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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05/05/2022
Yas Grubu (Ay) :.........

Ogretmen Adi L

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun etkinligi
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Hangi Tasitlarla Yolculuk Yaptimz?” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sayilar1 Dogru Dizelim ~ isimli oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







HANGI TASITLARLA YOLCULUK YAPTINIZ?
Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiiciikk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeleri
kullanarak resim yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden syler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve s6zciiklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve
sozciiklerin anlamini séyler.

SOYSAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 7: Bir isi ya da gorevi basarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.
OGRENME SURECH

Ogretmen ¢ocuklara gesitli sorular yéneltir.

Tasit ne demek?

Hangi tagitlart biliyorsunuz?

Daha 6nce hangi tasitlarla yolculuk yaptiniz?

Hangi tasit en hizli hareket eder?

Hangi tasit yavas hareket eder?

Ardindan ¢ocuklara cesitli tasit resimleri gostererek isimleri sorulur. Resimler kara deniz ve hava tasitlar1 olarak gruplanir.
Ardindan “Igne batt1” adl1 tekerleme soylenir. Parmak oyunu sdylenir.Bilmeceler sorulur.

Yolun kenarinda durdum, Havada gider Dumanu tiiter, Kocaman kanath
Onceleri gok korktum. Askerler biner, Isterse gider, Simdi yerden kalkti.
(Usal

Uzerine ¢ikinca, Ugak gibidir, Balik degildir,

Trafikten kurtuldum. (Ust gegit) Pervanesi doner. (Helikopter) Denizde yiizer.(Gemi)

Sira sira odalar, Havalarda dolastirir, Altinda dort teker,

Birbirini kovalar. (Tren)  Yolculari hizla ulagtirir. (Ucak) Ustiinde yiik ceker. (Araba)

Arabanm Tekeri” adli parmak oyunu 6gretmen rehberliginde uygulanir.

Arabada bes kisiyiz (Sol el parmaklari agilarak gosterilir 1,2,3,4,5 diye sayilir.)

Arabayi kullanan babam (Sol elin bag parmagi gosterilir diger parmaklar kapali tutulur.)

Gidecegimiz yere gotiiriir bizi ¢ok hiz yapmadan (Arabanin direksiyonu tutulur gibi yapilir.)
Tekerlekler doniiyor ..doniiyor (Kollar birbirinin etrafinda dondiiriiliir.)

Ablam telesla babama sesleniyor;

Iste okulum, babacigim burada ineyim (Sag elin isaret parmag gosterilir, diger parmaklar kapatilir.)
Babam frene bast1 (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavasladi yavasladi (Kollar birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Sonunda durdu, ablam okuluna kostu. (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)

Babam bast1 gaza (Ayakla gaza basiyormus gibi yapilir.)

Tekerlekler tekerlekler dondii dondii hizland: (Kollar birbirinin etrafinda hizli hizli dondiiriiliir.)

Iste Pazar goriindii (Sol el alna konulur, etrafa bakilir.)

Annem dur burada ineyim dedi (Sag elin isaret parmagi gosterilir,diger parmaklar kapatilir.)

Babam yine bast1 frene (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavasladi, yavagladi (Kol birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Sonunda durdu. (Eller hareket ettirilmeden bekletilir.)

Annem pazarda aligverise koyuldu.

Babam tekrar bast1 gaza (Ayakla gaza basiyormus gibi yapilir.)

Tekerlekler dondii dondii hizlandi (Kollar birbirinin etrafinda dnce yavas sonra hizli hizli dondiiriiliir.)
Iste hastane goriindii (Sol el alna konulur ,etrafa bakilir.)

Dedem birden sevindi

Dur oglum ineyim gidip doktora goriineyim (Sag elin isaret parmag gosterilir,diger parmaklar kapatilir.)
Babam frene bast1 (Ayakla frene basma taklidi yapilir.)

Tekerlekler yavasladi, yavagladi (Kollar birbirinin etrafinda dnce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Dedem arabadan indi. Hastaneden igeri girdi

Babam tekrar bast1 gaza (Ayakla gaza basiyormus gibi yapilir.)

Tekerlekler dondii.. dondii... hizland: (Kollar birbirinin etrafinda 6nce yavas sonra hizli hizli dondiiriliir.)
Iste anaokulum géziiktii (Sol el alna konulur, etrafa bakilir.)



Icimi seving kapladi

Babam frene basip arabay1 yavaslatti (Kollar birbirinin etrafinda 6nce hizli sonra yavas dondiiriiliir.)
Tutup elimden Okuluma birakti

Arabamin arkasindan bakarken babam bana el salladi (El sallanir.)(Seckin TABAR)
igne Batt1

Igne batti, canimi yakti,

Tombul kus, arabaya kos.

Arabanin tekeri,

Istanbul’un sekeri.

Hop hop altintop,

Bundan bagka oyun yok. Tekerlemenin ardindan 6ykii anlatilir.

Trafik Istklarim Ogreniyorum..

Ece annesi ile birlikte ¢arsiya ¢ikmigti. Kalabalik bir caddede bulunan bir durakta otobiisten indiler. Cadde ¢ok
kalabalikti. Trafikteki tasitlar ¢ok fazlaydi. Gidecekleri magaza caddenin karsisinda bulunuyordu.
Annesi: Ece karsiya gegmemiz gerekiyor kizim, dedi.
Ece: Anne burada ¢ok araba var, hi¢ durmadan gegiyorlar. Bize gegmemiz igin izin vermiyorlar.
Annesi: Bak Ece su karsidaki lambalar: gériiyor musun?
Ece: Goriiyorum annecigim.
Annesi: Bunlar trafik isiklari kizim. Simdi kirmizi 151k yaniyor, biz bekliyoruz arabalar gegiyor. Birazdan sari yanacak biz
yiiriimeye arabalarda durmaya hazirlanacak, yesil 151k yaninca arabalar durup bize yol verecekler bizde karsiya kolayca
gegecegiz. dedi.
Tam o swrada yesil 151k yandi. Ece annesinin elinde siki siki tutarak karsiya gegti
Eve dondiiklerinde Ece biiyiik bir heyecanla babasina sarild:.
Babasi: Neler yaptiniz anlat bakalim.
Ece:Baba ben bugiin Trafik isiklarint 6grendim. Kirmizi isik yanminca —dur  sari stk yanminca hazirlan yegsil 151k yaninca geg.
Babast ¢cok mutlu olmustu. Kizi artik biiyiiyor ve trafik kurallarini 6greniyordu .
Hikayenin ardindan dgretmen simdi sizlere bir video agmak istiyorum. Videomuzu dikkatli bir sekilde dinlemelisiniz. Bize
trafikte uymamiz gereken bazi kurallar hatirlatacag: agiklanir. Ardindan internetten “Trafik Isiklar” adli video agilir.
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklar sayilar esit li¢ gruba ayrilirlar. Birinci grup kara tasitlar1 ikinci grup hava
tagitlari Tiglincii grupta deniz tasitlar ile ilgili proje ¢alismasi yapacaktir. Kesme ve katlama yontemiyle araba tren otobiis
gemi kayik yelkenli ugak balon ve helikopterler yapilir. Tamamlanan tasitlar fon kartonlarina yapistirilir. Pastel boyalarini
kullanarak deniz bulut trafik ¢izilerek ¢caligma tamamlanir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Tasit resimlerini inceleyelim.En ¢cok hangi tasiti kullantyoruz?
Isaretleyelim. Gelecekte bir tagit icat etsek simdiki tagitlardan ne farky olurdu? Cizerek anlatalim.Resimdeki tasitlarin
hangi grupta oldugunu séyleyelim.Resmin iizerine hava tasit ¢izelim. Tasitlarin gittikleri yola ¢izgi cizerek ulagtiralim. Her
béliimde farkli olani bulup isaretleyelim.
MATERYALLER

e  Tagsit resimleri

e Yapistirici
SOZCUKLER

e Tasit

e  Ulasim
KAVRAMLAR

* -
AILE KATILIMI

e Ailelerden gazete ve dergilerden kesilmis tasit resimleri gondermeleri istenir.

e  Aile katilimi kitabinda yer alan eglenceli sorular ve trafik levhalari ile ilgili caligsma sayfasi ailelere gonderilir
DEGERLENDIRME
Tasitlar ne ige yarar?
Hava tagitlar1 hangileridir?
Kara tagitlar1 hangileridir?
Deniz tagitlar1 hangileridir?

UYARLAMA



SAYILARI DOGRU DiZELiM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ............

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce
gelen sayiy1 sOyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

OGRENME SURECI

Ogretmen 20 tane balonu sisirir ve iizerine keceli kalemlerle 1°den 10°a kadar sayilardan ikiser tane yazar. ki tane ip
diizenegi olusturulur. Esit sayida iki grup olusturulur. Her grup iiyeleri kendi ip diizeneginin Oniine siralanirlar. .Balonlar
biiyiik boy sepet i¢ine konulur. Basla komutu ile en 6nde duran ¢ocuklar hemen kosarak sepetin yanina gider. Sepetin i¢cinden
1 sayisi1 bulan ilk grup iiyesi hemen kendi diizeneklerinin yanina gider ve balonu ipe baglarlar. Balonu baglayan ¢ocuk
hemen arkadaglarinin yanina gider ve siramin arkasmna geger. ikinci sirada bulunan ¢ocuklar oyuna devam eder. Burada
yapilmasi gereken sayilari sirali olarak dizmektir. Oyunun sonunda sayilari dogru sekilde dizen ve balonlari ipe baglayan
grup oyunu kazanir. Daha sonra her iki grubun ipe dizilmis balonlarindan bazilari ¢ikarilir. (Ornegin 1 ve 2 yazili olan balon
ipte bagliyken 3 yazili balon ¢ikarilir. 4 ve 5 yazan balon ipte bagl kalir.) Cocuklardan sira bildiren sayilarin yazili oldugu
balonlar1 dogru yerlerine tekrar asmalart istenilir. En ¢abuk tamamlayan grup oyunu kazanmis olur. Gruplardaki ¢ocuklar
degistirilerek ¢ocuklarin ilgisine gére oyun devam ettirilir.

Say1 kartlar1 bir kese igerisine ( 1’den 10’a kadar) koyularak bir “baglama oyunu oynayacaklarini sdyler. Oyun i¢in diidiik
makarna, ayakkabi bagcigi, gereklidir. Malzemeler dersten 6nce hazir edilmigtir. Oyunun bir grup oyunu oldugunu agiklar
ogretmen. Gruplar belirlenir. Her bir grup oyun i¢inde en ¢ok makarna baglayabilirse o grup oyunu kazanir. Gruplardan birer
ogrenci kesenen sectigi say1 kadar ayakkabi bagcigina makarna dizer. Dizdigi makarnalari bir kolye gibi ipini baglar. Tiim
ogrenciler say1 kartlarini seger ve ayni sekilde bagciklarini baglarlar. Daha sonra en ¢ok makarna kolyesi olan grup oyunu
kazanir.
Oyun bitiminde dgretmen balonlarla toplama ¢alismalar1 yapacaklarini sdyler. Bir sepete 2 balon diger sepete 3 balon koyar.
Cocuklardan sirayla toplam balon sayilarii bulmalarimi ister. Sepetlerdeki balonlar toplami 10’u gegmeyecek sekilde sayilari
degistirilerek balon toplamaya devam edilir.
MATERYALLER

o On tane balon

. Kegeli kalem

° Ip

e Ip diizenegi

. Sepet

° Makarna

. Say1 kart1

. Kese
SOZCUKLER

. Siralamak
KAVRAMLAR

. Sayl/ sayma
AILE KATILIMI

. -
DEGERLENDIRME

Balon asma oyununu sevdiniz mi?

Sayilari sira ile 1’den 10’a kadar sayar misiniz?

Balonlarla toplama yapmak m1 kolay, ¢alisma sayfasindaki toplamalar1 yapmak m1 kolay?
Bu etkinlikte hoslanmadiginiz bir sey var miydi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :06/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tasit Sesleri” isimli Tiirkge, sanat, fen, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Tasitlar Sarkas1” isimli Fen, Miizik, Hareket ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TASIT SESLERI

Etkinlik Cesidi : Tiirkge, Sanat, Fen, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup
ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 4.Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde keser katlar ve yapistirir.

DiL GELISiM

Kazanim 1.Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazamim 7.Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢cek durumu
karsilastirir.

Kazanim 8.Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin biiytikliiglinii ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim 17.Neden-sonucg iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

OGRENME SURECI

Etkinlige baslamadan 6nce bilgisayar agilir. Cocuklara bilgisayardan tasit sesleri dinletilir. Cocuklara
dinlediklerini seslerin hangi tasitlara ait oldugu sorulur. Cevaplarin ardindan tasitlarin resimleri gosterilir.
Cocuklara ugaga binip binmedikleri sorulur. Binip yolculuk edenlerden gézlemlerini anlatmasi istenir. Ardindan
helikopter, ugan balon resimleri gosterilir. Bu tagitlar hakkinda kisa bilgiler verilir. Helikopterin pervaneleri
oldugu, kiiciik alanlara inebildigi anlatilir. Ugaklar ve helikopterlerin farkliliklar: hakkinda bir sohbet edilir.
“Hangisine daha ¢ok insan sigabilir? Hangisi daha hizli gider? Hangisi yavas gider? Sorulari sorulur. Bu
sorularla hava tagitlarinin 6zellikleri ve islevleri arasindaki farklara dikkat ¢ekilir. Ugan balon resimleri
gosterilir. Ucan balonla nereye gitmek istersiniz? sorusu sorulur. Cocuklarin bu konudaki fikirleri alinir bir
kagida not edilir.Ucag: pilot kullanir, denilir.

Ugaktan diiser, havada siser. (Parasiit) bilmecesi sorulur. Cocuklara, “Biz de kendi ugaklarimizi yapabiliriz?”
diyerek masalara ge¢meleri istenir.

Sanat etkinligi sayfasinda yer alan “Kii¢iik mavi u¢ak” isimli etkinligin yapilacagi séylenir. Ugak sekline ait
parcalar kesim ¢izgilerinden kesilir. Daire seklindeki camlar ve kanatlar ugagin gévde kismina yapistirlir.
Bulutlar katlama ¢izgilerinden katlanir. Ugak ve bulutlar gokyiizli zeminine monte edilir.

“Parasiit” deneyi yapilir. Ogretmen ¢ocuklari masalarin etrafina oturmalarin ister.

Cocuklara, mendili, ipi ve mandali gosterir. Sonra “Simdi bu malzemeleri kullanarak bir deney yapacagiz.” der.
Esit uzunluktaki ipleri mendilin uglarina baglar. iplerin uglarim birlestirip mandala baglar. Mandal1 asag1 gelecek
sekilde tutar, yiiksek bir yerden asagiya birakir. Igine hava doldugu i¢in mendilin yavaslayarak asagiya indigi
gozlemlenir. Deneyin tekrarinda, parasiitle birlikte kalem, silgi vb. bir nesne de atilabilir. Bu sekilde ¢ocugun
kiyaslama yapmasina imkan verilir.

Deneyin ardindan 6gretmen gocuklara hareketli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Ogrenciler ikiye ayrilir. Bir
bolimii ugak bir boliimi helikopter olacaktir. Ugak ve helikopterler belirlenmesinin ardindan 6gretmen
¢ocuklara hareketli bir miizik agacagini ve miizigi durdurdugunda ugaklar havalansin dediginde ugaklarin,
helikopterler havalansin dediginde ise helikopterlerin hizli bir sekilde hareket etmelerini ister. Ad1 s6ylenmeyen
diger ulagim aracinin ise yavas hareket etmesini ister. Oyun ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore devam eder.
Calisma sayfast dagitilarak yonergeleri aciklanir. ”Tasitlart  kullanan kigilere verilen farkli isimler
vardir. Trenleri kullananlara makinist, deniz tasitlarimi kullananlara kaptan, hava tasitlarimi kullananlara
pilot, kara tasitlarimi  kullananlara sofor denir. Labirenti takip ederek siiriiciileri araglara



ulagtiralim.Hezarfen Ahmet Celebi hakkindaki sayfa incelenir. Ugabilen bir arag¢ icat etseydiniz nasil
goriiniirdii? Resmini ¢izelim”
MATERYALLER
o Kagit, A 4 kagidi, mendil, mandal, ip
SOZCUKLER
e Hava tagiti, ugak, helikopter, u¢an balon, pilot, havaalani, parasiit

KAVRAMLAR

e  Zit: Hizli-Yavas

e Miktar: Az-Cok, Kalabalik-Tenha
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Bugiin smifta hangi etkinligi yaptiniz?
Katlama ugak yapmak zor muydu?
Ucgaklarla oyun oynamak eglenceli miydi?
Ugaklar1 ugururken ne hissettiniz?
Ugaklarla baska hangi oyunlar oynayabiliriz?
Daha once ugak yapmayi bilen var miydi?
Ugakla, helikopter arasinda farkliliklar nelerdir?
Ugag1 kullananlara ne isim verilirdi? Ugaklar nereden yolcu alirlar?
UYARLAMA



TASITLAR SARKISI
Etkinlik Cesidi: Fen, Miizik, Hareket ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 3. Algilladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne /durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonil sdyler. Sesin kaynagmin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini sdyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari s6yler

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢aligmas1 yapar. Vurmali ¢algilari
kullanarak ritim ¢alismas1 yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde
¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklarla birlikte yere minderlerin {izerine dik bir sekilde oturulur. Birlikte nefes egzersizleri yapilir. Sonra gocuklarla
birlikte birkag kez tekrar edilir. Agizdan nefes alip agizdan nefes verme, burundan nefes alip burundan nefes verme,
agizdan nefes alip burundan nefes verme, burundan nefes alip agizdan nefes verme, bu sekilde nefes alip verirken gogsii
sisirip indirme, karni sisirip indirme hareketleri ayni sira ile yapilir. En dogru nefes alip vermenin son yapilan oldugu
vurgulanir ve daha ¢ok tekrar edilir. Bedenlerine dokunarak inip kalkma hareketi hissetmeleri istenir.

Cocuklara cesitli sesler dinletilir. (¢esitli tasit sesleri, hayvan sesleri, doga olaylart vb) Cocuklardan yere uzanmalari ve
go6zlerini kapatmalari istenir. Gozleri kapaliyken etraflarinda duyduklart sesleri dinlemeleri istenir. Cocuklar uzanirken
Ogretmen kapi sesi, su sesi vb sesler ¢ikartir. Cocuklara neler duyduklari sorulur. Cocuklar yerden kaldirilarak duyduklari
sesler hakkinda konusulur.

Cocuklar el ele tutusur halka olurlar. Tasitlar sarkis1 hareketleriyle birlikte soylenir.

Tasitlar

Diidiik galar ince ince Otomobil firlar birden
Yolcular binince Kalkarken yerinden
Gidiyor gufugufuguf Katiyor tozu dumana
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozii

Git giile giile gel giile Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi

Sarkinin sozlerine gore dykiinme yapilir.

Sarkinin ardindan 6gremen “kalabalik tenha” adli grup oyununu oynayacaklarini agiklar. Gruplar olusturulur. Gruplarin
olusturulmasinin ardindan bir grup kalabalik bir grubun ise tenha olacagi aciklanir. Ogretmen oyun dncesinde cocuklara
kalabalik tenha kavramlar ile ilgili ¢aligma sayfalarini gosterir. Hangi durumlara kalabalik hangi durumlara tenha denildigi
aciklanir. Daha sonra smifin zeminine iki tane biiyiik daire ¢izilir. Bir teraf tenha diger taraf kalabaliktir. Kalabalik
denildiginde kalabalik segilen grup kendi dairesinin i¢ine girer. Tenha denildiginde ise tenha grubu tenha dairesinin igine
girer. Hareketli bir miizik acilir. 6gretmen zaman zaman miizigi durdurarak kalabalik ya da tenha der. Sasiranlar oyundan

¢ikar.

Hareketli oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara kalabalik ve tenha ile ilgili boyama sayfalar1 dagitir. Her iki resim arasindaki

farklilik vurgulanir ve serbest boyama ¢aligmasi yapilir.

MATERYALLER

e  Ses ¢ikaran gesitli nesneler

e  Tahta kalemi, ¢aligma sayfalari

e  Kavram ile ilgili boyama sayfasi
SOZCUKLER

e Nefes
KAVRAMLAR

e Miktar: Kalabalik-Tenha
AILE KATILIMI

e  Sarkinin sozleri eve not olarak gonderilir. Evde tekrar etmeleri istenilir.
DEGERLENDIRME
Gozlerimiz kapaliyken hangi sesleri duydunuz?



Hangi organimizla duyuyoruz?

Sizce giiriiltii neye denir?

Gozlerimiz agikken mi yoksa kapaliyken mi daha rahat duyariz?
Duymaktan en ¢ok hoslandiginiz ses hangisidir?

Hangi ses sizi rahatsiz eder?

Sark1 sdylerken neler hissettiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :09/05/2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Trafik Istklarim Ogreniyorum?” isimli Tiirkce, miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman

“Yarim Biitiin” sanat ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIK iSARETLERINi OGRENELIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla
agiklar.

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen semboliin anlamini soyler.

Kazamim 17. Neden sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIiL GELIiSiMi
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay baglatir, konusmay: siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir. Konusmak i¢in sirasini bekler. Duygu,
diistince ve hayallerini soyler.

OZ BAKIM BECERILERI
Kazanmim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlart sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir.

OGRENME SURECI
Cocuklara bu haftanin Trafik ve Ilkyardim haftast oldugu sdylenir. Bu haftada insanlara trafik kazalarinin
onlenmesi, trafik kurallarinin 6nemi, yayalarin giivenligi ve bir kaza durumunda ilkyardim ¢alismasinin nasil
yapilacag1 6gretilir.Ogretmen ¢ocuklara sorular sorar;“Trafik nedir?” diye sorar. Ogretmen gocuklarin cevaplayabilmesi igin
ipuglar1 verir. Motorlu ve motorsuz tasitlarin ve yayalarin karayollarinda gidip gelmesineTrafik” denir. (Trafikresmi
gosterilir)“Trafik kurallar1 nedir?” diye sorar. Ogretmen ¢ocuklarin cevaplayabilmesi igin ipuglari verir.Yayalarin ve
araglarin karayollarindaki hareketleri diizenleyen ve tanimlayan kurallara ise* Trafikkurallar1 denir” (Trafik isaretleri
resimleri gosterilir)

Araba siirelim” isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ardindan bilmeceler sorulur. Calisma sayfalar1 dagitilarak
yonergeleri aciklanir.“Eger trafik isaretleri ve levhalar: olmasaydi siirekli kazalar olurdu. Trafik isaretlerini inceleyelim.
Hayal bulutuna siiriiciilerden uymasini istedigimiz bir kural icin uyari levhast tasarlayip ¢izelim“

Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfasi uygulanir. ,, Resimleri inceleyelim.Okul gecidini belirten trafik
levhasini gosterelim “Mandalayi icten disa dogru boyayalim.

Araba Siirelim

Haydi, arabaya binelim (Ayakta duran biitiin ¢ocuklar sandalyelerine otururlar)

Koltuga kurulalim

Cevirelim anahtar1 (Burun saga sola gevrilir.)

Sonra gaza basalim (Sag ayakla gaza basityormus gibi yapilir.)

Cevirelim direksiyonu (Ellerle direksiyon ¢evirme hareketi yapilir.)

Arabayi galistiralim

Tekerlekler donmeye bagladi (Eller birbirinin etrafinda déndiirmeye baslanir.)

Once hizl1 yavas sonra hizli (Eller birbirinin etrafinda énce yavas yavas sonra hizli hizl gevrilir.)

Direksiyonumu ¢eviririm Kanatlarim vardir iki tekerlegim var
Tekerleklerimi dondiiriirim(Araba) Kuslar gibi gokyiiziinde siiziiliirim(Uc¢ak) Cocuklar beni ¢ok
sever(Bisiklet)

Cocuklara “Tasitlar” adli sarki dinletilir. Sarki hep birlikte tekrarlanir.

Tasitlar

Diidiik galar ince ince Otomobil firlar birden
Yolcular binince Kalkarken yerinden
Gidiyor gufugufuguf Katiyor tozu dumana
Uzaklarda gozii Uzaklarda gozi

Git giile giile gel giile Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi Cok bekletme bizi

Ogretmen kavram oyununun ardindan simdide sizinle hareketli bir oyun olan * Arabam bip bip” drama etkinligi yapmak
istiyorum diyerek agiklar. Oyun i¢in 6gretmen dersten 6nce ¢ocuklardan ¢ocuklarin kendilerine hayali bir direksiyon
diisiinmelerini ister. Kendilerinin bir araba olduklarini agiklar. Ogrenmis oldugumuz trafik 1siklar1 ve levhalarini sizlere
soyledigimde isarete uygun olarak hareket etmenizi istiyorum der. Ogretmen cocuklara cesitli yonergeler verir. Trafik 15181
kirmizi, sari, yesil gibi. Okul gegidine yaklasiyoruz arabalar ne yapmali?, hastanenin yakinindan gegiyoruz ne yapmaliyiz.
Yaya gecidi gibi yonergeler ile ¢ocuklar1 yonlendirerek trafik 151k ve isaretlerine gore hareket etmeleri konusunda ¢ocuklari
yonlendirir. Drama etkinliginin sonunda dgretmen ¢ocuklarin direksiyonlarini birakarak yarim daire seklinde minderlere
oturmalarini ister. Cocuklara neler hissettiklerini araba kullanirken uymamiz gereken kurallarin ne oldugu, sadece araba
kullanirken degil yaya olarak trafikte bulundugumuz sirada da uymamiz gereken kurallar oldugu {izerine sohbet edilir.
Sohbetin ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdi sizlerin bir tagit olmanizi isteyecegim. Yanima bir arkadasinizin ¢agiracagim ve
kulagina hangi tasitin taklini hizli ve yavas bir sekilde yapmasini isteyecegim ve sizlerde bu tasiti bulmaya ¢alisacaksiniz
diyerek agiklar. Ogretmen sira sira cocuklar yanina davet eder ve farkli tagit isimleri sdyler.
MATERYALLER

e  Trafik isaretlerinin oldugu gorseler



SOZCUKLER

e  Trafik isareti, trafik levhasi, yon
KAVRAMLAR

e Zat: Hizli-yavag
AILE KATILIMI

e Ailelerden, bulunduklari sehirde cocuk trafik parkuru olup olmadigini 6grenmeleri, eger varsa ¢ocuklarini

gotlirmeleri istenebilir.

DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Trafik ¢ok sikisik oldugunda neler hissedersin?
Trafik igaretleri olmazsa neler olurdu?
Trafik polisinin gorevleri nelerdir?

UYARLAMA



YARIM BUTUN
Etkinlik Cesidi: Sanat ve Matematik Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 5. Nesne ya da varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin kullanim amaglarini
sOyler.

Kazanim 15. Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitlinlin parcalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara boler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

OGRENME SURECI

Cocuk sayist kadar nesne resmi olan boyama sayfalar1 hazirlanir. Hazirlanan boyama sayfalar1 makasla ikiye
boliinitir. Resimlerin yarisimin oldugu sayfalar katlanarak bir torbaya konur. Diger yarim sayfalar ise ters
gevrilerek bir kdseye konur. Cocuklar sirayla gelerek torbadan bir kagit segerler. Segilen kagitlar agilmaz. Tiim
cocuklar kagitlarini sectikten sonra 6gretmenin komutuyla diger taraftaki kagitlar arasinda kagitlarmin esini
bulurlar. Esini ilk bulan birinci olarak alkislanir. Herkes nesnesini birlestirince bu nesneyle ilgili bir climle kurar.
Oyun birka¢ kez tekrarlanir. Son tekrardan sonra c¢ocuklar eslestirdikleri yarim parga kagitlar1 §gretmenin
yardimiyla yapigtirarak pastel boya ile boyarlar.

MATERYALLER
e Boyama sayfalar1 pastel boya yapistirict
SOZCUKLER
Y -
KAVRAMLAR
e  Miktar: Yarim/ tam
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Miktar kavramu ile ilgili ¢aligma sayfasi uygulanir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :10/05/2022
Yas Grubu (Ay) T
Ogretmen Ad1 RO PRRTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Trafik Isiklary” isimli sanat ,Tiirkce ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Musir Patlatalim” isimli Tiirkge ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIK ISIKLARI
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e ve Drama Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir.

OGRENME SURECH

Ogretmen tagitlar ve trafik isimli Oykiiyii kuklalarla anlatir.

Eda abla: Alis ben geldim nasilsin?

ALIS: Eda abla hos geldin, o elinde tuttugun nedir?

Eda abla: Bugiin seninle ve arkadagslarinla tasitlar ve trafikle ilgili sohbet edecegim. Bu elimde gordiigiimde trafik isiklarim
gosteren bir resim.

Alis:Eda abla iyi ki geldin. Bende trafik isiklarmin rengini hep sasiriyorum, siirekli anneme soruyorum.

Ada abla:Tamam o zaman basliyorum. Tasitlar, insanlari ve ¢esitli esyalari, yiikleri bir yerden bir yere tasiyan araglardir. Bu
tasitlarla karada, denizde ve havada yolculuk yapariz.

Alis: Ben biliyorum ug¢aklar havada giderler.

Eda abla: Dogru ucak ve helikopter hava tasitlaridr. Gemi, vapur, kayik sandal, feribot ise deniz tasiidir. Otomobil, otobiis,
kamyon, tren, bisiklette kara tasitlaridur.

Alis: Benim ¢ok giizel bir bisikletim var.

Eda abla: Onu siirerken dikkat ediyorsun oyle degil mi?

Alis: Babam bisikleti aldigim zaman, nasil kullanacagim hakkinda bilgide verdi.

Eda abla:Tasitlar insanlar icin ¢cok yararlidwr. Insanlar yiiriiyemeyecek kadar uzakliktaki islerine, akraba ve tanidiklarina,
hastanelere hep tasitlarla giderler.

Alis: Trafik nedir eda abla?

Eda abla: Araglarin ve yayalarin yol iizerindeki gelis gidis hareketlerine trafik denir.

Bizlerin uymak zorunda oldugu kurallar vardwr. Yayalar karsidan karsiya gegerken mutlaka trafik isiklarina bakarak
gecmelidir.

Bu istklarin anlami ise kirmizi yaninca —dur - sart yaminca —hazirlan  yesil yaninca-geg tir. Ayrica yollarda beyaz seritler
halinde ¢izilmis yaya gecitleri vardir.Karsidan karsiya gecerken bu gegitlerin iizerinden ge¢meliyiz.

Alis: Otobiiste yiiksek sesle konusmak dogru degil.

Eda abla: Evet otobiislere swra ile binmeli, én kapidan binip arka kapidan inmeliyiz. Otobiislerde yiiksek sesle konusmatk,
yerlere ¢op atmak, soforle konusmak yanlis davranislardandur.

Alis: Ben yash teyze ve amcalara yer veriyorum.

Ada abla: Yasl,hasta ve ¢ocuklu bayanlara yer vermeliyiz. Ayrica ¢ok énemli bir kurali unutuyordum. Arabanin én
koltuguna ¢ocuklar kesinlikle oturmamalidir. Arabanin penceresinden disar: sarkmamalyiz.

Alis: Ben her zaman arka koltuga oturuyorum.

Eda abla: Trafik kurallarma uymah, kendimizi tehlikelerden korumaliyiz. Cocuklar trafik kurallarina uymaliyiz, bu hem
bizim hem de baskalarinin can giivenligi icin gereklidir. (Seckin TABAR)

Cocuklar galigma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan”Trafik lambas1” isimli etkinligin yapilacagi séylenir.
Trafik 1siklarmin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi hakkinda sohbet edilir. Daha sonra Trafik lambalari
olmasa siiriiciiler ne zaman gegebilecegini anlayabilirler miydi? Trafik lambalarina dikkat etmeyen siiriiciiler seni
duyabilselerdi onlara ne séylerdin? Gibi sorular sorularak gocuklarin cevaplari alinir. Trafik lambasi 1s1klari sar1, kirmizi,
yesil renklerde krepon kéagidi ile burusturma teknigi yapilarak doldurulur.

Parmak oyunu sdylenir.

iki kardes yiiriimiisler (Isaret parmag: ile orta parmak yiiriirmiis gibi hareket ettirilir.)

Karsilarina trafik lambasi ¢ikmis durmuslar. (Parmaklar hareketsiz)

Kirmizi yanmis "dur" demis

Ama kiigiik kardes yiiriimiis (Isaret parmag bir adim atar.)

Biiyiik kardes onu cekmis (Isaret parmag1 eski yerine getirilir.)

Sonra yesil yanmis "gecin" demis.

Yiiriiylip gitmisler (Parmaklar ytiriitiiliir.)

Bu kez de karsilarina trafik polisi ¢ikmig "Durun" demis (El ile dur isareti yapilir.)

iki kardes durmuslar (Parmaklar hareketsiz)

Trafik polisi "geg¢in " demis (El sallanarak ge¢ isareti yapilir.)

iki kardes gegmisler (Yiiriime hareketi)

Sonra da kosa kosa eve donmiisler (Parmaklar kosturulur.)

Ogretmen ¢ocuklar daha énceden hazirladig: kirmizi, sar1, yesil daireleri gdsterir. Cocuklari sinifta yan yana

dizer. Cocuklara “ Simdi sizlerle trafik 1g1klarini 6grenecegiz. Benim adim trafik 15181 ve sizlerde birer arabasiniz ” der.
Cocuklara kaldiracagi dairelerle komut verecegini soyler.



Kirmizi daireyi havaya kaldirir. — Benim adim kirmizi trafik 15181 beni goriince durman gerekiyor.

(Cocuklarda yerlerinde durmalart istenir)

Sar1 daireyi havaya kaldirir. — Benim adim sar1 trafik 15181 eni goriince hazirlanman lazim.(Cocuklar hazirlanma hareketleri
yapmalari istenir)

Yesil daire havaya kaldirilir. — Benim adim yesil beni goriince gegebilirsin yaylara dikkat et. (Cocuklarin ileri dogru hareket
etmeleri istenir)

Ayni hareketler yayalar iginde tekrar edilir. Caligma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Ayni renk isiklarin alt alta
ve yan yana gelmemesine dikkat ederek sudokuyu tamamlayalim. Ambulanst en yakin hastaneye cok hizli ulastiralim.
Resimlerdeki problemi séyleyelim. Neden ambulanslara yol vermeli, yol verilmezse ne olur? Anlatalim. iki resim
arasindaki 8 farki soyleyelim.

MATERYALLER

e  Krepon kagidi

e Yapistiric

o Adkagidi

e Mukavva karton

e Kuklalar

e  Kukla sahnesi
SOZCUKLER

e Trafik

e Trafik isiklar
KAVRAMLAR

e  Renk: Kirmuzi, sar1, yesil
AILE KATILIMI

e Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte karsidan karsiya nasil gegebileceklerini gostermek amactyla yliriiyiis yapmalari

istenir.

DEGERLENDIRME

Trafik nedir?

Trafik 1giklar1 hangi renk?

Yesil 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Sar1 151k yaninca ne yapmaliyiz?
Kirmizi 151k yaninca ne yapmaliy1z?
Trafik 1giklarinin anlami nedir?
Trafik kurallar1 neden vardir?

UYARLAMA



MISIR PATLATALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Matematik (biitiinlestirilmis biiyilik grup etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

DiL GELIiSiMi

Kazamim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sark: soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli
sozciikleri kullanir.

OGRENME SURECI

Ogretmen, ¢ocuklar1 oyun alaninda toplanmalar1 konusunda yénlendirir. Cocuklarla 1/20 aras1 kadar ritmik
sayma yaptirilir. “Misir Patlatalim” isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.
MISIR PATLATALIM

Misirlar: koydum tavaya (Iki el yan yana tutulur)

Isindikga basladilar oy oy oynamaya (iki elin parmaklari hizli hizli hareket ettirilir)
Dikkat. .. Basladilar patlamaya (ki el agza goCesidiliir yiiksek sesle bagirilir)

Pat pat pat pat pat pat... (El ¢cirpilir, pat pat diye ses ¢ikarilir)
1,2,3,4,56,7,8,9,10

Yedikce yedim, ¢ok lezzetli olmus (Yeme hareketi yapilir)

Doyamadim tadina (Nefis anlamina gelen bir elin parmaklar1 birlestirilip sallanir )
Misirlar devam etti patlamaya.

11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20

Oyunun ardindan “Incilerim” ve “Mavi Boncuk” tekerlemelerii tekrar edilir.

INCILERIM MAVI BONCUK
Incilerim dokiildii Hik mik
Toplayamadim Nerden geldin
Kiigiik hanim geldi Oradan ¢ik
Saklayamadim Kiz saglarin kivircik
Ikireik mikircik Mavi boncuk

Kiz saglarm kivircik
Tekerlemelerin ardindan 6gretmen “Heyamola “ sesli hikayesi agilir. Hikaye ¢ocuklar ile birlikte dinlenir. Hikayenin
ardindan 6gretmen ¢ocuklara simdide bu giizel hikayenin sarkisini dinleyelim diyerek “Heyamola” sarkisi agilir. Sarkinin
sozleri birlikte tekrar ederek sdylenir. Sarki ¢ocuklarin ilgi ve istegine gore devam eder.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
° -
DEGERLENDIRME
Oynadiginiz parmak oyunun adi neydi?
Daha 6nce buna benzer bir parmak oyunu oynadiniz nu?
Parmak oyununda kactan kaca ritmik sayma yaptiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :11/05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PO PRPRTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Annemi Cok Seviyorum?” isimli Tiirk¢e, Sanat ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Annemize Tiirkii” isimli miizik ve hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ANNEMI COK SEVIiYORUM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkatini ¢geken nesne/durum/olay ayrintilartyla agiklar. Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.

Kazamim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne ve babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler. Anne ve babasinin sag rengi, boyu, gz rengi gibi
fiziksel 6zelliklerini sdyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baslatir, konugmayi siirdiiriir. Konusmay1 sonlandirir.
Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazamim 4. Kiiciik kas kullaninm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Malzemeleri keser, yapistirlir.

OGRENME SURECI

Cocuklara mayis aymin ikinci Pazar giiniiniin anneler giinii olarak kutlanildig1 sdylenir. Cocuklardan arkadagslarina
annelerinden bahsetmeleri istenir.(Annesinin adi, ne is yaptig1, ka¢ yasinda oldugunu, en ¢ok hangi yemegi sevdigini,
Annelerini en ¢ok neyin mutlu edebilecegi vb. sorular sorulur)

Ardindan annelerin bizim i¢in dneminden, bizi ne kadar sevdiklerinden bahsedilip, annelerimize saygili olmamiz ve onlar1
elimizden geldigince incitmememiz konusunda konusulur.

Ogretmen kuklalarla 6ykii anlatir.

Alis: Lay lay lay lay aa....merhaba Asl burada ne yapiyorsun?

Asli: Merhaba Alis, Ece yi bekliyorum. Birlikte parka gidecegiz, istersen sende bizimle gel.

Alis: Cok isterdim ama ben babamla aligveris yapmaya gidiyorum. Anneme hediye alacagim.

Asli: Annenin dogum giinii mii?

Alis: Asl yarin anneler giinii unuttun mu?

Asli: Yarim mi1? Ama ben anneme hediye almayr unuttum...

Alis: A.a..a... Iste babam evden ¢ikt, ben gitmeliyim. Asli,daha sonra goriisiiriiz. (Kukla sahneden alinir)

Asli: Ben ne yapacagim simdi.. Ustelik hi¢ paramda yok, babamda iste.

Ibis: Asli neyin var? Cok iizgiin goriiniiyorsun.

Asli: Ibis iyi ki geldin, bana yardim eder misin?

Ibis:Tabi ki yardim ederim. Hadi anlat bakalim seni boyle iizen sey neymis.

Asli:Yarm anneler giinii ama ben anneme heniiz hi¢bir hediye almadim.

Ibis: Peki ne almaya karar verdin?

Asli: Haywr benim hi¢ param yok,babam da heniiz eve donmedi?

Ibis: Para harcamadan da hediye verebilirsin?

Asli: Nasil, para vermeden nasil alis veris yapacagim?

Ibis: Arkadaslar Asliya yardim edelim? Siz Aslinin yerinde olsaydiniz hi¢ paraniz olmasayd: anneniz icin ne yapardiniz?
Cocuklarmn verecekleri cevaplar beklenir.

Verilen cevaplar ibis tarafindan tekrar edilir.

Anneme sarilirdim, ona kwrlardan ¢igek toplar verirdim

Ev islerinde yardim ederdim

Bu ve buna benzer cevaplarin gelmesiyle birlikte Ash sevingle konusmaya baslar

Ash: Benim aklima neden bu fikirler gelmedi.

Ibis: Ne yapmaya karar verdin Asli bize anlatir misin liitfen?

Ash. Sabah kalkinca anneme sarilip anneler giiniinii kutlayacagim, onu dpecegim. Kahvalti hazirlarken ona yardim edecegim.
Ibis: Arkadaslar baska neler yapabiliriz?

Cocuklarmm cevaplari beklenir ,verilen cevaplar iizerinde konugulur.

Ibis: Ash ben gitmeliyim daha sonra goviisiiriiz

Asli : Ibig sana ve arkadaslarima ¢ok tesekkiir ediyorum,bana ¢ok yardimct oldunuz

Ibis: Onemli degil Ash biz arkadagiz, birbirimize tabi ki yardimci olacagiz.(Segkin TABAR)



Canim Annem” adl siir ve giizel annem adli parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ogretmen anneler giinii adli dykiiyii
kuklalarla anlatir.

Camim Annem

Ben diinyaya geldigimde

Aglamaya baslamisim inga inga diye (Aglama sesi ¢ikarilir, eller gézlerin altina gotiiriiliir. )
Agzimda dislerim hi¢ yokmus (Disler gosterilir.)

Saglarim ¢ok kisa (Saglar tutulur.)

Nokta gibi bir burnum (Buruna dokunulur.)

Pembe minicik bir dudagim varmis (Dudak gosterilir.)

Konugmaya baglayinca an-ne ba-ba demisim (Ciimle tekrar edilir.)

Annemi babamu ¢ok sevindirmigim

Annem ninni séyler uyuturmus

Eee...ee..ee.. uyusun da bilyiisiin eee.....eee...

Kucaginda sallar masal anlatirmis (Kollar birlestirilir saga sola sallanir.)

Simdi artik biiylidiim, kocaman oldum (Sag el yukari kaldirilir.)

Saglarim uzadi, boyum uzad: (Saglar gosterilir.)

Dislerim ¢1ikt1, okula bagladim (Disler gosterilir.)

Bugiin anneler giinii Anneme ¢icek verecegim (Sol elin parmak uglart birlestirilir.)

Ona sevdigimi sdyleyip yanagindan 6pecegim (Kollar kucakta kavusturulur, 6pme hareketi yapilir.)

Benim Giizel Annem
Diinyaya geldigimde
Sen yanimdaydin giizel Annem
Sefkatinle sevginle besleyip
Biiyiittiin beni giizel annem
Siirin ardindan 6gretmen “Uzun Cigek, Kisa Cigek “ grup oyunun oynanacagini agiklar. 6gretmen dersten 6nce kisa ve uzun
¢igek desenleri ile ilgili ¢aligma sayfasini hazir eder. daha sonra oyun kartlarinin altina gizlenir. Oyun i¢in gruplar
olusturulur. Oyunun kurallari 6gretmen tarafindan agiklanir. Oyunda grup kendisi igin segmis oldugu uzun ya da kisa
ciceklerden kendi grubu i¢in secilen ¢igegi bulmaya ¢aligir kartlarin arkasindan. Oyun tiim 6grencilerin katilimi ile ve tiim
kartlarin agilmasi ile sonlandirilir.
Grup oyununun ardindan g¢ocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Annemize ¢i¢ek” isimli
etkinlik yonergeler dogrultusunda ve 6gretmen rehberliginde modele uygun olarak yapilir. Cigek sekline ait pargalar kesim
¢izgilerinden kesilir. Kalpli ¢icek sekli katlama ¢izgilerinden katlanir. Kalp sekli elde edilir. Yesil uzun serit ikiye katlanir
yapistirilir. Pileleme teknigi ile katlanir. Tiim parcalar sap iizerine monte edilir. Kalp kartin igine el baskisi yapulir.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢alisma sayfasi uygulanir.Resimleri inceleyelim. Annemiz icin resimlerin
ortasindaki boyanmamaus kalbi boyayalim. Yolu takip ederek doruk ile Duruyu annelerine ulagtiralim.”
MATERYALLER

e  Sanat etkinligi sayfalar1

e Yapistirict

e  Oyun kartlar1 ve uzun kisa ¢i¢ek desenleri ¢alisma sayfalar
SOZCUKLER

e  Anneler giinii
KAVRAMLAR

e  Boyut: Kisa-uzun
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Anneniz size en ¢ok ne diyor?
Anneler giinil i¢in annene ne hediye etmek isterdin?
Anneler evde ne yapar?
Annemize sevgimizi nasil anlatirdik?

UYARLAMA



ANNEMIZE TURKU
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Hareket Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Belirlenen mesafeden cift ayakla ileriye
dogru atlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢aligmast yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklar gruplara ayrilir. Bir grup alkisla, bir gruba ayaklariyla, bir gruba hem ayaklar: hem de elleriyle, bir gruba masalara
vurarak, bir gruba miizik aletleri ile ritim ¢alismalar1 yapmalar1 saglanilir. Ritim tutularak bilinen sarkilar tekrar edilir.
Ogretmen Annemize tiirkii isimli sarkiy1 birkag kez séyler. Cocuklara miizik aletleri verilerek sarkiya ritim tutmalar1 istenir.
“Annemize Tiirkii” adli sarki ¢ocuklarla sdylenir.

Annemize Tiirkii

Giinesin alasi ¢ok

Her evin ¢ilesi ¢ok

Analar geker yiikii

Kimsenin bilesi yok.

Gelin ¢igek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim.

Cocuga bakar anne,
Evine tapar anne,
Gece giindiiz ¢aligir
Yarin yapar anne.

Gelin ¢igek derelim
Yollarina serelim,
Sevgi dolu tiirkiilerle
Annemize verelim. S6z — Miizik: Muammer SUN
Birbirine paralel olmayan iki ¢izgi ¢izilir. Bir ucun agikligi 50 cm, digerinin ise 2 metre kadardir. Cocuklar tek sirali derin
kolda dizilir. Cocuklar dnce dar yerden atlamaya baslarlar. Atlayanlar sona kadar devam ederler. Atlayamayanlar yeniden
kendilerini denerler. Oyun sona erer. Agagtaki sincaplar oyununa gegilir.
Biitlin ¢ocuklar 7-8 kisilik gruplara ayrilirlar. Her grup el ele tutarak bir daire yapar. Bir kisi ortada bulunur. Birisi de ebe
olarak disaridadir. Daireyi olusturan ¢ocuklar bir agaci temsil eder. Dairenin ortasindaki 6grenciler sincaplardir. Ebe olan
dgrenci de sincaptir. Ogretmenin diidiigii ile sincaplar, kendi dairesinden ¢ikar ve baska daireye giderler. Bu sirada ebe olan
sincap da kendisine bir aga¢ bulur. Disarida kalan ebe sincap olur.(Ogretmen biitiin gocuklara sincap olma olanag: vermelidir.)
MATERYALLER
e Ritim, aletleri
SOZCUKLER
e  Tiirkii ,¢igek, dermek
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Ritim tutarken en ¢ok hangi ritmi tutmaktan hoslandiniz?
Bu sarkiy1 begendiniz mi?
Anneler giiniinii nasil kutlayacaksiniz?
Oynanan oyunlar hosuna gitti mi?
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 112/ 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RO PRPPTRUPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Trafik Kurallary” isimli Tiirkce, Oyun ve Fen

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamam
“ Anneme Canta” isimli oyun hareket ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TRAFIiK KURALLARI

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Fen (biitlinlestirilmis biiytik grup etkinligi)

Yas Grubu: ..............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 17. Neden sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarimi sdyler.

DiL GELiSiMi

Kazamim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmayi baglatir, konugmayi siirdiiriir. Konusmayi sonlandirir. Konugmak igin sirasini bekler.
Konugma sirasinda gz temasi kurar. Sohbete katilir.

Kazamim 12. Yaz1 farkindahgi gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diistincelerini yetiskine yazdirir.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler.

MOTOR GELISIMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar . Kayma adimi yaparak belirli
mesafede ilerler

OGRENME SURECI
Cocuklara gesitli trafik isareti levhalarinin oldugu gorseller gosterilir. Bu gorsellerin ne oldugu, iizerindeki
isaretlerin ne anlama geldigi, izerinde yazilanlarin ne anlama gelebilecegi sorularak sohbet baslatilir. Gorsellerle
ilgili merak ettiklerini sormalar istenir. Trafikte nelere dikkat edilmesi gerektigi, trafik kurallarina uymazsak
neler olabilecegi, trafikte insanlarin nasil saygili olabilecekleri konusulur. Trafik kurallarina uymanin herkesin
sorumlulugu oldugu vurgulanir. Trafik 1siklarinin hangi renk oldugu ve renklerin hangi anlama geldigi hakkinda
sohbet edilir. Trafik polisi resmi gosterilerek gorevleri hakkinda sohbet edilir. Cocuklarla birlikte bir trafik
kurallar1 listesi hazirlanir. Oncelikle trafik kurallarmnin gerekliligi ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen su agiklamay1
yapabilir: “Trafik sorunlarina ¢6ziim getirmek, trafigi diizene koymak i¢in bir takim kurallar belirlenmistir.
Siiriictilerin ve yayalarin uymalar1 gereken bu kurallara trafik kurallari denir. Trafik kurallar1 uzun aragtirmalar
ve deneyler sonucu ortaya ¢ikmugtir. Bizi en ¢ok ilgilendiren, her an karsilastigimiz kara trafigidir. Deniz ve hava
tasitlarinin gidis gelislerini diizenleyen deniz ve hava trafigi kurallar1 da vardir
Her giin gazetelerde okudugumuz; radyoda dinledigimiz, televizyonda izledigimiz trafik kazalari; dikkatsizlikten
ve trafik kurallarina uymamaktan meydana gelir. Insan yasanm bakimindan trafik, cagimizin en énemli
sorunudur.” Bunun ardindan her gocugun sdyledigi trafik kurallar1 6gretmen tarafindan fon kartona yazilir. Bu
kurallara 6gretmen de eklemeler yapabilir. Ogretmen Giivenli hayat kitabinda yer alan”Arabada giivenlik ve
Trafikte giivenlik” sayfalariyla ilgili sohbeti baglatir. Trafikte ve arabada nelere dikkat etmeliyiz diye sorar.
Cocuklarin cevaplari dinlenir.Sayfadaki resimler incelenir.Y 6nergeleri dogrultusunda ¢aligma tamamlanir.

TRAFIK KURALLARI

Cadde ve sokaklarda her zaman yaya kaldiriminda yiiriimeliyiz. Kars1 kaldirima ancak yaya gegitlerinden
geemeliyiz. Kaldirimdan inerken, karsidan karsiya gecerken dnce sola, sonra saga yine sola bakip dyle
geemeliyiz. Yaya kaldirimi olmayan yerlerde yolun solundan yiiriimeliyiz. Trafik polislerinin isaretlerine
uymaliy1z. Trafik polisinin olmadig1 yerlerde trafik isaretlerine dikkat etmeliyiz.Trafik lambasi kirmizi yanarken
kesin olarak karsiya gegmemeliyiz. Duran bir tagitin hemen oniinden ve arkasindan gegcmemeliyiz. Tasit
araglarindan inerken tasitin tam olarak durmasini beklemeliyiz. Tasit araglarina binerken siramizi beklemeliyiz.
Tasit aracindan iner inmez hemen karsiya gegmemeliyiz. Tagitlara higbir nedenle asiilmamaliyiz. Yolda top
oynamamaliy1z. Arabada arka koltukta oturmaliy1z. Emniyet kemerimizi mutlaka takmaliy1z.

Ogretmen kurallarin ardindan emniyet kemerinin nigin énemli oldugu ile ilgili ocuklarin fikirlerini alir ve
ardindan “Emniyet Kemeri” deneyi yapilir.

Bu deney igin egik diizlem, oyuncak araba, oyuncak bebek ve serit lastige ihtiyacimiz vardir. Olusturulan egik
diizlemin iizerine i¢inde bebek olan araba koyulur. Egik diizlem iizerinde araba birakilir. Bebegin diisiisii
gdzlemlenir. Sonra bebek arabaya tekrar oturtulur ve emniyet kemeri baglanir (lastik serit) tekrar egik



diizlemden birakilir ve gézlemler paylasilir. Kemer takmayan kisinin nasil savruldugu ve zarar gordiigii
konusulur. Emniyet kemerinin 6neminden bahsedilir.

Deneyin ardindan 6gretmen g¢ocuklara simdi sizler ile birlikte “Trafik Isiklarina Dikkat” oyunu oynamak
istiyorum diyerek agiklar. Oyun i¢in 6gretmen dersten dnce top yapilmis bir pecete yumagi, birde plastik kasik
hazir eder. Ogretmen ¢ocuklara oyunun bir grup oyunu oldugunu sdyler. Gruplar olusturulur. Oyunun kurallart
agtklanir. Oyunda 6grenci kagigi agzina alir. Kasigina pegete yumagini koyarak kendisinin bir yumurta kamyonu
oldugunu ve 6gretmenin yonergelerine uygun olarak virajlardan kirmizi ve yesil 151k yanan trafik lambalarindan,
kasislerden, yaya gecidi, okul ge¢idi gibi trafik kurallarina uyarak kasiginda tagimig oldugu yumurtasin
diisirmeden secilen {i¢ trafik kuralina uyarak tasiyabilen &grenci grubuna puan kazandirir. Oyun tiim
ogrencilerin katilimi ile tamamlanir. Oyunun sonunda gruplarin puanlar sayilir. Kazanan grup alkislanir.

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. ”Sembollerin sirasina uygun olarak érnekteki gibi servis
aracini ¢izgi cizerek evlere ulagtiralim.Resimlerin golgesini bulup isaretleyelim.Ayni olanlari ¢izgi ile
birlestirelim. Kutunun igindeki tekneden rengi farkli ama gekli ayni olan tekneleri ornekteki gibi
isaretleyelim. Hangi lastigin izi yok? Bulup isaretleyelim.Resmi asagida verilen geometrik sekilleri renklerine
uygun boyayalim”
MATERYALLER

e  Oyuncak araba, bebek, serit lastik

e Pegete, plastik kagik
SOZCUKLER

e Emniyet kemeri
KAVRAMLAR

* -

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi trafik kurallarini sdylediniz?

Trafik kurallarina uyulmasa neler olabilir?
Yaptiginiz deney ne ile ilgiliydi?

Emniyet kemeri takilmadiginda neler olabilir?

UYARLAMA



ANNEME CANTA

Etkinlik Cesidi: Hareket Oyun ve sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu :
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri dondiiriir.
BILISSEL GELIiSIiM
Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
OGRENME SURECT
Bahgede oyun alaninin zeminine tebesirle bilyiik bir daire ¢izilir.(veya elektrik bandi ile sinif zeminine bir daire
yapilir.) Cocuklar bu ¢izilen dairenin iizerinde el ele tutusup halka olurlar. Cocuklara pon ponu diisiirmeden
yiiriime adl1 oyunun oynanacag1 agiklanir ve oyunun kurallar1 anlatilir. Daha sonra ebe segilir. Ogretmen biiyiik
boy pet siseyi halkanin ortasina yere koyar. Bir ¢ocuk pet siseyi yatik sekilde yerde hizla dondiiriir. Pet sise
durunca hangi ¢ocugu gosterirse o gocuk oynatilacak oyunda ebe secilir. Ayni se¢im iki kez yapilir. Segilen iki
¢ocuk halkanin digina alinir. Halkadaki ¢ocuklar yere otururlar. Ebe olan iki ¢ocu@a pinpon topu ile ortadaki
plastik siseyi devirmeye ¢aligirlar. 3 atis yapma haklar1 vardir. plastik siseyi devirebilen oyunu kazanir. Oyun bu
sekilde son ¢ocuk kalincaya kadar devam eder.
Cocuklar ¢alisma masalarina alimir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Anneme canta” isimli etkinlik
uygulanir.
MATERYALLER
e  Plastik pet sise, ponpon, makas, yapistirici
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
* -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Ponponu tagirken neler hissettin?
Ponponu diisiirdiigiinde neler hissettiniz?
Bu oyunu bagka hangi malzemeler ile oynayabilirdik?
Bu malzemeler ile bagka hangi oyunu oynayabilirdik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :13/05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RO PRRTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Qykiimiizdeki Resimler” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi
“Comelirsen Kurtulursun “isimli oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Seker Kuleler” isimli fen , okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







OYKUMUZDEKIi RESIMLER

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat (Biitlinlestirilmis Biiylik ve Kii¢iik Grup Etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 1. Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/ durum/ olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olay: bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini soyler.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/ izlediklerini baskalarina anlatir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SUREC]

Cocuklara “Trafik Isiklarim Ogreniyorum” adl kisa bir dykii anlatilr.

TRAFIK ISIKLARINI OGRENIYORUM

Ece annesi ile birlikte ¢arsiya ¢ikmisti. Kalabalik bir caddede bulunan bir durakta otobiisten indiler. Cadde ¢ok
kalabalikt1. Trafikteki tasitlar cok fazlaydi. Gidecekleri magaza caddenin karsisinda bulunuyordu.

Annesi: Ece karsiya gegmemiz gerekiyor kizim, dedi.

Ece: Anne burada ¢ok araba var, hi¢ durmadan gegiyorlar. Bize gegmemiz i¢in izin vermiyorlar.

Annesi: Bak Ece su kargidaki lambalar1 gériiyor musun?

Ece: Gorliyorum annecigim.

Annesi: Bunlar trafik 1siklar1 kizim. Simdi kirmizi 1g1k yaniyor, biz bekliyoruz arabalar ge¢iyor. Birazdan sari
yanacak biz ylirimeye arabalarda durmaya hazirlanacak, yesil 151k yaninca arabalar durup bize yol verecekler
bizde karsiya kolayca gegecegiz. dedi.

Tam o sirada yesil 151k yandi. Ece annesinin elinde siki siki tutarak karsiya gegti

Eve dondiiklerinde Ece biiyiik bir heyecanla babasina sarildi.

Babasi: Neler yaptiniz anlat bakalim.

Ece: Baba ben bugiin Trafik 1siklarini 6grendim. Kirmiz1 151k yaninca —dur sar1 151k yaninca hazirlan yesil 151k
yaninca geg.

Babas1 ¢ok mutlu olmustu. Kiz1 artik biiyiiyor ve trafik kurallarin1 6greniyordu.

Oykiiye ait resimler énceden biiyiik boy beyaz kartona karisik olarak yapistirilir. Cocuklara kartondaki resimlere
dikkatlice bakmalar1 igin kisa bir siire verilir. Sonra, resimler goriilmeyecek sekilde kapatilarak c¢ocuklara
resimlerini gordiiklerinden hangilerini hatirladiklar1 sorulur. “sag el sol el adli parmak oyunu hep birlikte
sOylenir.
SAG EL, SOL EL (Parmak oyunu)
Iste sag elim  (Sol el ile sag ele dokunulur, sag el gosterilir.)
Bu da sol elim  (Sag el ile sol ele dokunulur, sol el gosterilir.)
Bu sag kolum  (Sol el ile sag kola dokunulur, sag kol gosterilir.)
Bu da sol kolum  (Sag el ile sol kola dokunulur, sol kol gosterilir.)
iki kolumu havaya kaldiririm  (iki kol yukariya kaldirilir.)
Ellerimi, avuglarimu birbirine vurur
Iste boyle sap sap yaparim. (ki el havada, avuglar birbirine vurularak ses ¢ikarilir.)

Cocuklar ¢aligma maslarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan”trafik lambasi1”etkinligi yapilir.

Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir. “Kirmizi arabalarin sagindakiarabalart mavi renk
kalemimizle, solundaki arabalart mor renk kalemimizle gosterelim. Bu arabanin icinde yolculuk yaptigimizi
hayal edelim. Buras: ¢ok ilging bir yol. Yolun etrafinda neler oldugunu hayal edip resmini cizelim. Oriintiiyii
inceleyelim.Bos yere gelmesi gereken tasiti igsaretleyelim.



MATERYALLER

e Boya kalemleri, resim kagid1 el isi kagid1 yapistiric
SOZCUKLER

° -
KAVRAMLAR

e Renk: kirmizi sar1 yesil
AILE KATILIMI

° -
DEGERLENDIRME
Kartonun iizerinde hangi resimler vardi?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiizde nelerden bahsediliyordu?
Trafik 1s1klar1 neden gereklidir?

UYARLAMA



COMELIRSEN KURTULURSUN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik grup etkinligi)
Yas Grubu : .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekan i’ da konum alir.
MOTOR GELISiMi
Kazamim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
OGRENME SURECT
Cocuklarla bahgeye ¢ikilir Cocuklarin oyun alani iginde serbest kosmalarina ve alani tanimalarina firsat verilir.
Cocuklar ¢ember olurlar. Oyunun kurallar1 anlatilir. Cocuklar aralarinda bir ebe segerler. Ebe ¢ocuklari
kovalamaya, ¢ocuklarda kagmaya baslarlar.
Ebe, yaklastigi ¢ocuga eliyle dokunmaya calisir. Her ¢ocuk ebe yaklagtigi zaman yere ¢omelir, iki elini baginin
tizerinde birlestirir. Bu devinimleri, ebe kendisine dokunmadan yapabilen ¢ocuk kurtulur. Ebe tarafindan
kendisine dokunulan ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer. Oyun tamamlandiktan sonra ¢ocuklarla oyunu
degerlendirmesi yapilir.
MATERYALLER
* -
SOZCUKLER
e  Kurtulmak, kovalamak
KAVRAMLAR
* -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun ad1 neydi?
Bahgede kosarken kendini nasil hissettin?
Daha 6nce buna benzer bir oyun oynadin mi1?
Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak i¢in baska ne yapabiliriz?
UYARLAMA



SEKER KULELER

Etkinlik Cesidi: Fen, Okuma, Yazmaya Hazirlik ( Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri iist iiste dizer. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim 17. Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar.

OGRENME SURECI
Cocuklara bir tane plastik tabak ve bardak verir. Cocuklarin istedikleri renk gida boyasi (sulu boya) ile az miktarda
renkli su hazirlamalari saglanir. Tabagin igine 8 ve 5 kiip sekerin iist iiste dizilmesi ile iki ayr1 kule yapilir. Egitimci
bu esnada gocuklara hangi kulenin uzun ya da kisa oldugunu ve her kulede ka¢ sekerin bulundugunu sorar. Cocuklarin
hazirladiklart renkli sular1 yavas yavas tabaga dokiip renkli suyu sekerin emmesi ve ve kulelerin dnce renklenip daha
sonra suyun etkisiyle yikilmasini gézlemlemeleri saglanir.
Yapilan deneyin ardindan 6gretmen simdi kalan kiip sekerlerimiz ile bir oyun oynayalim diyerek agiklar. Oyunun
kurallar1 agiklanir. Oyunda iki 6grenci secilir. Bir 6grenci 1’den 8 ‘e kadar olan sayilardan 2 say1 sdyler. (mesela 3 ve
6 gibi) 6gretmen diger 6grencinin sdylenen say1 kadar sekerleri iki farkli say1 kadar iist {iste koymalarini ister.
Ogretmen sorar 6grenciye hangi seker kulesi daha uzun diye 6grencinin cevabi dinlenir. Daha sonra ayn1 6grenci say1
sdyler ve bu seferde diger dgrenci sayilar kadar sekerleri iist iiste koyar. Ogretmen dgrenciye sorar hangi sayidaki
seker kulesi daha uzun daha kisa diyerek. Oyun tiim 6grenciler ile tamamlanir.
MATERYALLER

e Plastik tabak-bardak, kiip seker, gida boyasi, su
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
e Boyut:Uzun-kisa, say1 (1-8), renk (ana ve ara renkler)

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Uzun kule kag sekerle yapildi?
Kisa kule kag sekerle yapildi?
Kuleler neden yikildi?

Once hangi kule yikild1?

Hangi renklerde su hazirladiniz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :16 / 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 S UPRPPRT

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Engelliler Haftas1 / Yolcu Evini Bul “isimli Tiirkce, oyun etkinligi

“Tren Geliyor Cuf Cuf Cuf” isimli biitiinlestirilmis matematik, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Ip Atlayalim, Kartal ve Giivercinler « isimli oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zaman

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ENGELLILER HAFTASI/'YOLCU EVIiNi BUL
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazamm 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim aciklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularmim nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularinin sonuglarini
sOyler.

Kazamm 8: Farkliliklara saygi gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkl 6zellikleri oldugunu soyler. Insanlarm farkh ézellikleri oldugunu soyler. Etkinliklerde farkh 6zellikteki cocuklarla
birlikte yer alir.

DIL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinlediklerini/ izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/ izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/
izlediklerini baskalarina anlatir.

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI
Engellilere yonelik olan levha ve isaretler cocuklara gosterilerek anlamlarina iliskin sorular sorulur. Bu haftanin engelliler haftasi
oldugu sdylenir. Engellilere karst sorumluluklarimiz ve onlara nasil davranmamiz gerektigi konusulur. Ayrica;

Engel ne demek?

Ailenizde engelli birileri var mi?

Isitme engelli arkadasiniz olsa onunla nasil anlagirsimz?
Engellilere nasil davranmamiz gerekir?

Diye sorularak, ¢ocuklarin cevaplamalarini beklenir.

Cocuklarla gesitli duyu organlarim kullanamadiklarinda olabilecek durumlarla ilgili konusulur. Cesitli canlandirmalar yapilir. Ozel
gereksinimi olan insanlarin neler yastyor olabilecegi ile ilgili fikir edinilir.

Parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Gozlerimizle diinyay: goriiriiz (Gozler gosterilir ,etrafa bakilir.)

Kulaklarimizla sesleri duyariz (Kulaklar gosterilir,dinleme hareketi yapilir.)
Bacaklarimizla yiiriir,kosariz (Yiiriime ve kogma hareketi yapilir.)

Kaparsam gozlerimi (Gozler sikica yumulur.)

Goremem higbir yeri (Bas saga sola gevrilir.)

Tikarsam kulaklarim (iki elin isaret parmaklar ile kulaklar tikanir.)

Duymam hicbir sesi

Hareket ettirmezsem bacaklarimi (Bacaklara dokunulur,hareket ettirilmeye c¢aligilir.)

Hayat ¢ok zor olur.

Goriirsek boyle engelli kisileri
Uzatmaliy1z yardim elini.(El uzatilir.)

Cocuklar oyun alanina alinir. Smif kitapligindan giliniin anlamina uygun bir ykii anlatilir.

“Yolcu evini bul” adli oyunun oynanacagi sdylenir. Cocuklar ikili es yapilir, eslerin gozleri esarp ile baglanir. Diger ¢cocuklar
genis bir halka olusturarak, gozleri kapali olan arkadaslarini tehlikelerden korumaya calisirlar. Halka igine bir sandalye konulur ve
gozleri kapali olan esler ellerini kullanarak, sandalyeyi bulmaya ¢alisirlar. Sandalyeyi ilk bulup, oturan oyunu kazanir. Oyuna diger
eslerle devam edilir. Oyun sonunda ¢ocuklara gozleri kapali iken neler hissettikleri sorularak, onlarin duygu ve diisiinceleri dinlenir.
Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢alisma sayfalari uygulanir. “Resimleri inceleyelim. Cevremizde engelli olan var mi?
Soyleyelim.Mandalayi icten diga dogru boyayalim”

MATERYALLER

e Opykii,engellilere yonelik olan levha ve isaretler, esarplar
SOZCUKLER
e Engelli
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelere engelli insanlara kars1 davranislarinin nasil olmas1 gerektigi ile ilgili cocuklariyla sohbet etmeleri istenebilir.
Cocuklari ile birlikte engellilerin yasami ne yaparsak daha kolay olur diisiincesiyle bir proje olusturmalart ve fikirlerini
sinifta paylagmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Engel ne demek olabilir? Engelli kime denir?
Engellilere karsi nasil davranmalryiz?

Engelli insanlarin kullandig1 esyalarin adlar1 nelerdir ?

Saglikli kisilerle engelli kisiler arasinda ne fark vardir?

UYARLAMA



TREN GELiYOR CUF CUF CUF

Etkinlik Cesidi: Matematik — Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu:
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIM
Kazamm 4. Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin o6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.
Kazanim 9. Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri: Nesne/ varliklar1 uzunluklarina gore siralar.
Kazamim 10. Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde
bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tagtyan iiriinler olusturur.
0Z BAKIM BECERILERI
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.
OGRENME SURECH
Cocuklara tagitlar ile ilgili gorseller gosterilerek sohbet edilir.Deniz, hava ve kara tasitlari ile ilgili bilmeceler sorulur.
Dumanu tiiter, isterse gider. Balik degildir, denizde yiizer (Gemi).
Altinda dort teker, Ustiinde yiik ¢eker (Araba).
Kocaman basi, ardinda uzun kuyrugu. Cok yiik tasir, ver suyunu hi¢ durmadan ¢aligir (Tir).
Dortten fazla tekerlegi var, uzunca yola hep gider, hasret ¢gekenleri kavusturur (Otobiis).
iki tekerlegi var, insani biraz yorar. Sakin araba sanmayin, bambagka bir ad1 var (Bisiklet).
Havada gider, askerler biner, ucak gibidir, pervanesi doner (Helikopter).
Havalarda dolastirir, yolcular1 hizla ulastirir (Ugak).
Cocuklara getirdikleri surup kutulari masanin iizerine koymalari istenir. Kutularin kag tane oldugu sayulir.
Bu kutularla neler yapilabilecegi ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar ii¢ gruba ayrilir. Ug gruptan bu kutularla kule
yapmalari istenir. Kuleler tamamlaninca en yiiksek ve algak kuleler tespit edilir. Her grup kutularini alarak masalara
gecerler. Her grup kendi trenini yapacaktir. Masaya cesitli artik malzemeler el isi kagitlari damacana kapaklari
yapistirict konur. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak trenlerini yaparlar. Etkinlik bitiminde sinif toparlanir,
¢ocuklarin egyalarint dolaplarina kaldirmalarina rehberlik edilir.
Ogretmen dersten dnce hazir etmis oldugu oyun hamuru, ¢6p sis ve makarnanin masaya koyar. Ardindan 6gretmen
¢ocuklara bu malzemeleri kullanarak bir grup oyunu oynayacaklarini agiklar. Gruplar belirlenir. Daha sonra 6gretmen
oyunun kurallarint agiklar. Oyunda 6nce ¢Op sisler hamura saplanir. Diidiik makarnalar ile her bir gruptan segilen bir
kisi ile diger 6grenciler 10°a kadar sayana kadar en yiiksek makarnayr dizebilen 6grenci grubuna puan kazandirir.
Oyunun sonunda en ¢ok puan kazanan grup alkislanir.
MATERYALLER
e  Surup kutular, ¢esitli artik materyaller
e  Oyun hamuru, ¢Op sis ve makarnanin
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  YoOn/ Mekanda Konum: Yiiksek-Algak
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Kutularla neler yaptik?
En yiiksek kuleyi hangi grup yapt1?
En algak kuleyi hangi grup yapt1i? UYARLAMA



iP ATLAYALIM, KARTAL VE GUVERCINLER

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MOTOR GELISIiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Ip atlar.

OGRENME SURECT

Cocuklar cember olurlar ve sayisma yapilarak iki gruba yarilirlar. Sinifa atlama ipi getirilir. Cocuklara ip ile oynanan
oyunlar1 neler oldugu sorulur. Nasil ip atlandig1 ¢ocuklara gosterir ve ¢ocuklarin teker teker ip atlamalari saglanir.
Yarisma i¢in parkur hazirlanir.

Her grubun 8-10 adim ilerisine iki sandalye ya da masa konulur. Ondeki oyuncular birer atlama ipi alirlar. Oyuna
baslama isareti ile bir numarali oyuncular ip atlayarak sandalyenin cevresinde dolasir ve yerlerine gelirler. ipi ikinci
arkadasina vererek siranin en sonuna gegerler. Tiim grup oyunculart ayni sekilde ip atladiktan sonra yarigmayi en dnce
bitiren sira birinci olur. Cocuklara kartal ve giivercinler isimli oyunu oynayacaklart sdylenir. Oyunun
kurallar1 agiklanir.

Bir ebe secilir, bu kartal olur. Oteki ¢ocuklar iki kiimeye ayrilirlar; bunlar da giivercin olur. Kartal olan ¢ocuga kartal
maskesi takilabilir veya elinin istiine yiiz boyasi ile bir simge ¢izilebilir. Giivercin olan ¢ocuklarin bileklerine beyaz
bir kurdele, ip vb. baglanir. Oyun alanina iki daire ¢izilir. Bunlar arasinda 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler
giivercin yuvasi olur. Iki kiime giivercinden bir kiime bir yuvada, dteki kiime de 6teki yuvada durur. Kartal ortada
bekler. Oyun kartalin isaretiyle baglar. Giivercinler yuvadan yuvaya gegerek yer degistirirler. ( bu gecis, giivercin
ucusuna Oykiiniilerek yapilir.) Giivercinler yer degistirirlerken kartal da onlar1 kapmaya caligir. Kartalin elini
dokundugu c¢ocuk kartala yakalanmis olur, oyundan c¢ikar. Oyun yeni bir ebe secilerek yinelenir. Kartallarin
yakaladig1 giivercinleri her seferinde c¢ocuklar sayar. Oyunun sonunda kartallardan hangisi daha ¢ok giivercin
yakalamigsa, o birinci olur; alkiglanir.

MATERYALLER
e ip, sandalye
SOZCUKLER
e ip, atlamak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Daha once ip atladiniz m1?
Ip atlarken ka¢ ayagimizla ziplryoruz?
Ip atlama yarisini kim kazandi1?
Ip kullanilarak oynanan baska hangi biliyorsun?
Oyunumuzda hangi hayvanlarin ad1 gegiyordu?
Yuvanizi degistirirken zorlandiniz mi?
En sevdiginiz oyun hangisi?
Evde ailenizle hangi oyunlar1 oynarsiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih :17 /1 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...l
Ogretmen Ad1 OO OTRUPPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Acil Durumlar” isimli Tiirkce, miizik ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman

“Istop Oynayalim m?” isimli Sanat, Miizik, Hareket ve Oyun Etkinligi
“Arabalar” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ACIL DURUMLAR
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. GOsterilen semboliin anlamini1 sdyler.

OZ BAKIM BECERILERI

Kazamm 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar1 sdyler. Temel giivenlik kurallarini bilir. Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanmim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu soyler.
Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.

Kazanmim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gorevleri
oldugunu soyler.

OGRENME SURECI

Acil durum numaralar kartonlara yazilir ve smifin duvarlarina gorebilecekleri yapistirilir. Bu numaralarin ne
olabilecegi sorgulanir.

Cocuklara itfaiye, ambulans ve polis arabalarmin resimlerini dagitilir. Bu resimleri boyamalarint ister. Cocuklara
ambulans, polis ve itfaiye resimleri gosterir. Hangi durumlarda acil numaralarin gevrilecegi konusulur. Acil
durumlarla ilgili bir 6ykii anlatilir.

Cocuklarla oyun alanina gegilir “Dik Dur” adli sarkili oyunun oynanacagi agiklanir. Bunun i¢in ¢ocuklar ayaga
kalkar ve sarki sdyleyerek sozlerdeki jimnastik hareketlerini yaparlar.

Calisma sayfas1 dagitilarak yonergeleri uygulanir. “Her kutuda farkli olaani isaretleyelim.Ayni sesle baslayanlari
¢izgi cizerek birlestirelim.

DiK DUR KARDESIM

Dik dur dik dur kardesim Dik dur dik dur kardesim
Koy elleri beline Koy elleri beline
Salla salla kardesim Salla salla kardesim
Sonra eller yerine Sonra eller yerine
Kollar1 6ne uzat Kollar1 yana uzat
Sonra da yukartya Sonra da yukartya
Cevir ¢evir kardesim Cevir ¢evir kardesim
Sonra eller yerine Sonra eller yerine
Sag ayagin ileri Zipla zipla kardesim
Sol ayagin havaya El ¢irp el ¢irp kardesim
Haydi kuslar gibi ug Yasa yasa ¢cok yasa
Mutlu ol bu yuvada Saglikli ol kardesim
MATERYALLER

Y -
SOZCUKLER

Y -
KAVRAMLAR

Y -
AILE KATILIMI

Y -
DEGERLENDIRME

Bugiin hangi etkinlikleri yaptik?Acil numaralarimiz nelerdi?Polisin numarast neydi? Itfaiyenin numarasi neydi?
Ambulansin numarasi neydi?

UYARLAMA



ISTOP OYNAYALIM MI?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Hareket ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atig yapar. Atilan topu
elleri ile tutar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri sikar.
Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar.

BIiLiSSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne /varligin adini soyler.

DIiL GELIiSIiMi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanima alinir. El ele tutusup halka olunur. Cocuklara istop oyunu oynanacagi sdylenir.

Cocuklardan biri ebe segilir. Ebe, arkadaslarindan birinin adimi sdyleyerek topu havaya atar. Top yere diiserken, adi
sOylenen cocuk topu havada yakalarsa, bagka birinin adimi sdyleyerek topu yeniden havaya atar. Topu havada
tutamayan cocuk topu yerden eline aldiginda "Istop!" diye bagirir. Kacisan ¢ocuklar "Istop" dendigi anda olduklar
yerde durmak zorundadir. Bu durumda ebe, duran arkadaslarindan birini topla vurmaya calisir.

Oyunun ardindan 6gretmen cocuklara dersten once hazir etmis oldugu silikon tabanca (6gretmen kontroliinde
kullanilmak tizere), kurdele, kalin ip, yapistirici, yapiskanli sim, krapon kagidi, kii¢iik pet sise, makas, boncuk, tahta
cubuk (abeslangda olabilir) masaya yerlestirilir. Hazir olan malzemeleri kullanarak internet ortamindan agilan “kiipeli
davul yapimi” videosunda yer alan yapim agamalar1 takip edilerek artik materyal ¢aligmasi tamamlanir. Kiipeli davul
yapiminin ardindan 6grenciler ile birlikte miizik orkestrasi yapilir ve yapmis olduklart enstriimant kullanmalart i¢in
firsat taninir.

Portfolyo dosyasinda yer alan toplama ve ¢ikarma sayfalar1 uygulanir

MATERYALLER
e Top
e Silikon tabanca (6gretmen kontroliinde kullanilmak tizere), kurdele, kalin ip, yapistirici, yapiskanli sim,
krapon kagidi, kiiciik pet sise, makas, boncuk, tahta cubuk (abeslangda olabilir)
SOZCUKLER
e Istop
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Oyun eglenceli miydi?
Topla oynanan bagka hangi oyunlar var?

UYARLAMA



ARABALAR

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢ce ve Oyun (Biitlinlestirilmis Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
DiL GELIiSiMi

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECI
Cocuklardan sandalyelere oturmalart istenir. “Araba Siirme” adli parmak oyunu oynanir.

ARABA SURME (Parmak oyunu)
Benim bir arabam olsa arabama oturup direksiyonu tutarim.  (Ellerle direksiyon devinimi yapilir.)
Sag ayagimla gaza basarim.  (Gaza basma hareketi yapilir.)
Yiiriir arabam, durmak i¢in frene basarim.  (Frene basar gibi yapilir.)
Durur arabam, simdi diiz yolda gidiyorum. (Direksiyon hafif hafif ¢cevrilip" Vinnn vinnn" diye araba
sesi ¢ikarilir.)
Simdi sola doniiyorum.  (Direksiyon sola ¢evrilir.)
Simdi saga doniiyorum.  (Direksiyon saga gevrilir.)
Simdi yine diiz yolda gidiyorum.  (Direksiyon hareketi yapilir.)
Diiitttt, diditttt!....Cekilin yoldan...  (Hizli gitme hareketi yapilir.)  (Alintidir.)

Cocuklarla oyun alanma gegilir. Ogretmen ¢ocuklarin hepsine degisik tasit isimleri verir ve sembol kolyeler ¢ocuklara
takilir.(Araba, kamyon, motosiklet, tren, otobiis, minibiis vb.) Hafif miizik esliginde 6gretmen “Yesil 151k geg.”
dediginde ¢ocuklar ismini aldig1 tasitin taklitlini yaparak giderler. “Sar1 151k bekle” dediginde yavaslarlar ve “Kirmizi
151k dur” dediginde ise oldugu yerde durular. Ogretmen “Yesil 151k gec kendine bir es se¢.” der. Her cocuk kendine bir
es bulur. Kendine bir eg bulamayan ¢ocuklar oyun dis1 kalir. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore devam eder.
MATERYALLER

e Tagsit kolyeleri
SOZCUKLER

Y -
KAVRAMLAR

Y -
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Tagit resimleri ¢ogaltilarak boyama ¢alismasi yapilir.






TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih :18/ 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 ORI

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“19 Mayis Atatiirk’ii Anma ve Genglik ve Spor Bayramm” isimli Tiirkce ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Giines Gibi Aydnlatiriz” isimli Oyun, Miizik, Tiirkce Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







19 MAYIS ATATURK’U ANMA VE GENCLIK VE SPOR BAYRAMI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Drama ve sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 21. Atatiirk’ii tanr.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatyla ilgili belli bash olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Kazamm 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini agiklar.

Gostergeleri: Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’{in getirdigi
yeniliklerin 6nemini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.

DIiL GELIiSiMi

Kazanmim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konugmay1 baslatir. Konugmayi siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket szciikleri kullanir. Sohbete
katilir. Konusmak igin sirasint bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi cesitli yollarla
sergiler.

OGRENME SURECH

Ogretmen elinde Tiirk bayrag: ile “Izmir Mars1” n1 syleyerek cocuklar1 karsilar. Mars cocuklar ile birlikte tekrar edilir.
Cocuklara Yarin 19 Mayis genglik ve spor bayraminin kutlanacagi sylenir Atatiirk’in ve silah arkadaslarmin Tirk Ulusu
icin verdikleri miicadelede yasadiklar1 zorluklar, kazandiklar1 bagarilar vurgulanir. Atatiirk’in ¢ocuklart sevip onlar igin 23
Nisan1 armagan ettigi hatirlatilip Atatiirk’in gengleri de sevdigi ve onun i¢in bu bayrami da genglere armagan ettigini soyler.
Ogretmen, Atatiirk’iin hayatim bir kez daha ¢ocuklara anlatir. Yaptig1 yenilikler ve basarilari hakkinda konusur. Ogretmen
¢ocuklara Atatiirk’iin ulusal miicadelemizi baglatan hareketin 19 Mayis 1919 tarihinde Bandirma Vapuru ile Samsun’a
¢ikmasi ile basladigini anlatir.

Simdi bizlerde bir Bandirma vapuru yapalim diyerek ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir. El isi kagidi ile origami teknigini kullanarak
geminin yapimi tamamlanir. Geminin yapiminin ardindan G6gretmen Atatiirk resmini (geminin iizerine yapistirilacak
biiytikliikte), kiirdan ve geminin boyutlarina uygun Tiirk Bayragini boyamalarini ister. Atatiirk ¢ocuklardan resmi geminin
iizerine yapistirmalarini ister. Tiirk bayragi geminin tizerine takilir.

Ogretmen ¢ocuklara simdi sizinle Atatiirk’iin Istanbul’dan baslatmis oldugu Samsun’a kadar olan yolculugunu birlikte
yapmis oldugumuz vapur ile yapacagiz diyerek ¢ocuklara agiklar.

Hepiniz Atatiirk’iin askerlerisiniz.

Vapura binelim.

Simdi Samsun’a dogru vapurumuzu yilizdirelim.

Vapurumuz Samsun limanina geldi.

Simdi vapurdan inelim ve Atatiirk’{i takip edelim.

Atatiirk asker arkadaglarini toplayip bir toplant1 yapacak haydi bizlerde bu toplantiya katilalim.

Amasya sehrine gidecekler haydi bizde atlarimiza binelim ve Atatiirk’ii takip edelim.

Bu sehirde asker arkadaglari ile iilkemiz i¢in dnemli kararlar almak icin arkadaglar ile goriistii simdide Erzurum Sehrine
gidiyor.

Bizde Atatiirk’ii takip edelim.

Atatiirk Erzurum’da bir kongre toplanacagini ve 6nemli kararlar1 agiklayacagini duyuruyor.

Atatiirk ve silah arkadaglar1 buradan da Sivas’a ve oradan da Ankara’ya gegerler ve milli miicadele hareketimiz boylece
baslar diyerek drama etkinligi tamamlanir.

Ogretmen, Atatiirk’iin hayatini bir kez daha cocuklara anlatir. Yaptig1 yenilikler ve basarilar hakkinda konusur. Cocuklar
caligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan”Sinif siisleri” etkinligi yonergeler dogrultusunda yapilir. Atam
siiri ve askerler isimli parmak oyunu 6nce dgretmen tarafindan soylenir; sonra ¢ocuklardan tekrar etmeleri istenir.

Askerler

Askerler hep dizi dizi. (Parmaklar agilarak eller yan yana konulur.)

Nobet bekler.

Bazen ¢irpar ellerini, (Eller ¢irpilir.)

Sarki soyler.

Bir de ufacik, (Bir elin yumrugu sikilir ve isaret parmagi kaldirilir, 6teki el agik olarak iistiine konur.)

Semsiyesi var.

Gece olunca da,

Besiginde yatar.(Sol el sag kola bebek gibi konup, sallanir.)

Atam

Atam sen 6lmedin

Topraga gomiilmedin

Neredesin bilir misin?

Bu kiigiiciik kalbimdesin



Belirli giin ve haftalar kitabinda yer alan ¢aligma sayfas1 uygulanir. “Geng¢ sporcumuzu labirenti taakip ederek Anitkabir’e
ulastiralim”

MATERYALLER
o  Elisi kagidi
SOZCUKLER
e 19 Mayis, miicadele, yenilikler
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
19 Mayis neler olmustur?
Atatlirk bu bayrami kimlere armagan etmistir.
Atatlirk ne gibi yenilikler yapmustir?
Siiri bireysel olarak séylemek isteyen ¢cocuklara imkan verilir.

UYARLAMA



BiR GUNES GiBi AYDINLATIRIZ

Etkinlik Tiirii: Oyun, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: .....................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazamm 4. Kiiciik kas kullaninu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ard1 ardina yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

DiL GELiSIiMi

Kazamim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini miizik gibi ¢esitli yollarla sergiler.
BILISSEL GELISIM

Kazamim 21. Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk’iin hayatiyla ilgili belli bagli olgular1 sdyler. Atatiirk’iin kisisel 6zelliklerini soyler.
OGRENME SURECT

“Atatiirk Cocuklar1” mars1 soylenir.

Atatiirk Cocuklari

Bir giines gibi aydinlatiriz karanlik ufuklar -2

Sevgi saygt umut doluyuz dogruluktur yolumuz -2

Gozleriz ufuklari

Baslar1 hep yukari

Hem ¢aliskan hem diiriist

Atatiirk Cocuklari

Cide ¢ocuklariyiz

Sonmeyen 1siklariz

Dogruluktan sagsmayiz

Seni hi¢ unutmayiz S6z-Miizik: Muharrem BAZ
Cocuklardan masalara boyalarini ve kitaplarini alip, oturmalarini ister.
Parmak oyununun ardindan ¢alisma sayfasindaki grup oyununu oynayacaklarint sdyler. Oyunun ad: “Bandirma
Vapuru” oldugu agiklanir. Oyun igin grup baskanlar segilir. Grup baskanlar1 gruplarini olusturur. Ogretmen
oyunu kurallarinin her bir gruptan segilen bir 6grencinin kartlarin altindan Tirk bayragi, Atatlirk resmi,
bandirma vapuru, Atatiirk’in askerlerinden olusan 4 pargayr tamamlayana kadar kartlarmn altindan eslerini
bulmaya calisir. Her bir kartin altinda istenilen gorsellerin iki adet resmi vardir. Kartlar acgilir ve aynisim
bulabilirse oyun gorselini grubuna kazandirir. Oyun ilk &nce 4 gorseli tamamlayana kadar devam eder. ilk dnce
4 gorseli tamamlayan grup oyunu kazanir. Oyunun sonunda kazanan grup alkiglanir.
Grup oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklara “19 Mayis Atatiirk’ii  Anma Genglik ve Spor Bayrami videosunu
izleyeceklerini agiklar. Video birlikte izlenir. Videonun ardindan 6gretmen gocuklara bilmeceler sorar.
Yurdumuzu kurtaran

Tiirkiye’yi kuran

En biiyiik Tiirk

En biiytik insan (Atatiirk)

Havasimin suyunun

Ayr1 ayri tad1 var

Su kocaman yurdumun

Tiirkii gibi ad1 var. (Tiirkiye)

Kirmizi i¢inde beyaz

Ay’1var, yildiz1 var

Dalgalanir gururla

Gokte sonsuza kadar (Tiirk Bayragy)



Bilmecelerin ardindan 6gretmen dersin basinda dinlemis olduklar1 mars1 tekrar acar. Mars hep birlikte tekrar
ayaga kalkarak cosku ile sdylenir.
MATERYALLER
e Kitap ve boyalar
e  (Calisma sayfalar (Tiirk bayragi, Atatiirk resmi, bandirma vapuru, Atatiirk’iin askerlerinden olusan 2’ser
adet ¢ok biiyiik olmayacak sekilde)
SOZCUKLER
e  Genglige armagan, milli miicadele, iggal
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o Ailelerden evlerinde vara farkli spor dallarinin kullandigi top gesitlerini getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin 6grendigimiz marsin ad1 neydi?
Mars hosunuza gitti mi?Marsin hareketlerini hep birlikte yapmak zor muydu?
Atatiirk’lin Samsun’a ¢iktig1 vapurun adi neydi?Samsun’a gittiginde neyi baslatti?
Milli miicadelenin sonunda ne oldu?Ulkemizin baskenti neresidir?
Bundan 6nce ¢ocuklarin kutladigi bayramin adi1 neydi?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :20/ 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 RO PRPPTRUPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Minik Sincap” isimli miizik, Tiirkce, okuma yazmaya haziritk etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Ayakkabi Kimin? " isimli Oyun ve Sanat Etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MINIK SINCAP
Etkinlik Cesidi: Miizik, Tiirk¢e, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri ard1 ardina yapar.

DiL GELiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama, siir 6ykii gibi cesitli yollarla sergiler.

OGRENME SURECT

Cocuklara sag ve sol ellerinin hangisi oldugu ile ilgili sorgulama baslatilir. “Sag ve sol” adli sarki esliginde
belirtilen hareketler yapilir.

SAG/SOL
Sag elim igeriye, sag elim digartya (Sag el igeri ve disar1 uzatilir)
Cevir ¢evir gevir, saga sola saga sola (el bilekten saga sola ¢evrilir)

Do6n don don(gocuklar etraflarinda donerler)
Iste hepsi burada

Sol elim igeriye sol elim disariya
Cevir gevir gevir saga sola saga sola don don don
Iste hepsi burada

Sol ayak igeriye sol ayak disariya
Cevir gevir gevir saga sola saga sola dén don don
Iste hepsi burada

Sag ayak iceriye sag ayak disartya
Cevir cevir ¢evir saga sola saga sola don don don
Iste hepsi burada

Bedenimiz igeriye bedenimiz disariya
Cevir gevir gevir saga sola saga sola don don don
Iste hepsi burada

Cocuklar yere gember bigiminde otururlar. “Minik Sincap” adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte sdylenir.

MINIiK SINCAP (Parmak oyunu)
Minik sincap yiiriimils, yiliriimiis (Sag el sol kolun iizerinde gezdirilir.)
Karnim ¢oook acikti demis (Karin ovusturulur.)
Ormana gitmis ceviz agact bulmus
Basin1 kaldirp yukar1 bakmis, biitiin cevizler yukaridaymis  (Yukari bakalir.)

Parmak uglarina basmis yukari uzanmis, uzanmis (Parmak uglarina basilir yukar1 uzanma hareketi yapulir.)
Ama hig ceviz tutamamis (Bas iki yana sallanir.)

Asagiya bakmis (Asag1 bakalir.)

Biiyiik bir tag almis

Uzerine ¢ikmis

Yukar1 uzanmis uzanmig (Parmak uclarina basilir yukar1 uzanma hareketi yapilir.)
Ama ceviz tutamamis

Baglamis agaca tirmanmaya (Sag el sol kolun lizerinde gezdirilir.)

Tirmanmis tirmanmis
Hem de en yukariya



Cevizleri toplamis atmis hop asagiya (iki el ile toplama hareketi yapilir.)
Toplamis toplamis

Atmis atmis hoop asagiya

Sonra biitiin cevizleri

Yemis doyasiya (Yeme hareketi yapilir.)

AGACTAKI KUS (Oykii tamamlama)

Umut arkadagi Ceren ile oyun parkinda oynuyordu. Ceren agagta gordiigii kusu gostererek
Ceren: Su agactaki kusa bak. Ne giizel. Keske benim de bir kusum olsa, dedi.

Umut hemen agaca tirmanmaya bagladi.

Umut: Istersen bu kusu senin i¢in yakalarim dedi.

Ceren ¢ok sasirdi ona engel olmaya calist1.

Minik kus ucarak oradan uzaklasti ve baska bir agaca kondu. Umut agagtan inerken siki tutunamadi ve yere
diistii. Can1 ¢ok acimisti, aglamaya bagladi.

Bu hikayemiz de yapilan yanlis davranis hangisidir?

Siz Umut’un yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Haydi 6ykiimiiziin sonunu birlikte tamamlayalim denir.
Calisma sayfalar1 dagitilarak yonergeleri agiklanir.” Yon mekanda konumla ilgili calisma sayfalar

uygulanir.”
MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
° -
KAVRAMLAR
o Konum: Asagi-yukari asagida-yukarida,
e Mekanda konum: Sag/Sol
AILE KATILIMI
* -
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sincaplar hangi yiyecekle beslenirler?
Oykiimiizde yapilan yanls davranig neydi?
Sag sol kavramu ile ilgili ¢alisma sayfasi hazirlanir.

UYARLAMA



BU AYAKKABI KiMiN?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu: .........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olaym ipuglarini syler. Ipuclarmi birlestirerek tahminini soyler.
Kazamim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, uzunlugunu sdyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 10. Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gdsterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglari sdyler.
MOTOR GELIiSiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri sikar.
Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen eline oyuncak bebege ait bir ayakkabi alir. *Cocuklar bu kiigiik ayakkabiy1 yerde buldum Bu ayakkabi
kime ait olabilir’ diye sorar. Cocuklar goriislerini ifade ederler. Sonunda ayakkabinin oyuncak bebege ait oldugu
bulunur. Cocuklardan halka olup yere oturmalari istenir. Cocuklara ayakkabilarini ¢ikararak halkanin ortasina
koymalar1 sdylenir. Arkadasinin ayakkabisini bul adli oyunun oynanacagi ve oyunun kurallar1 agiklanir. Her
¢ocuga sira ile ebe olur. Adi sdylenen arkadasinin ayakkabisint bulmasi istenir. Ayakkabilart bulmada zorlanan
cocuklara ipuglar1 verilerek bulmasina yardimer olunur.
Birinci oyunun tamamlanmasinin ardindan ikinci oyuna gegilir. 5’er ¢ift gorap dersten 6nce hazir edilir. Corap
ciftlerini kullanarak bir grup oyunu oynayacaklarini agiklar. Oyun igin grup baskanlar sayigsma ile belirlenir.
Segilen grup baskanlar1 gruplarini olusturur. Her bir gruptan segilen bir 6grenci ile diger dgrenciler 10’a kadar
(agir ritimde) sayarken g¢orap ciftlerini birlestirmeye caligirlar. Saymacanin sonunda en ¢ok corap ¢iftlerini
birlestirmis olan grup puan kazanir. Oyunun sonunda gruplarin puanlari sayilir. Puanlarin sayilmasinin ardindan
kazanan grup alkiglanir.
Daha sonra 6gretmen ¢alisma sayfasindaki pazili tamamlayacaklarini agiklar. dagitilan ¢aligma sayfalari boyanir.
Uygun sekilde esit parcalara ayrilir. Pargalar birlestirilmek tizere fon kartonlar1 dagitilir. Cocuklar pargalara
ayirmig olduklar1 yap boz parcalarini fon kartonuna dogru sekilde yapistirmalari i¢in rehberlik edilir.
Yap boz etkinliginin ardindan &gretmen fon kartonu, 1 adet mandal, yapistirici, makas, boya kalemi ile
yapacaklart kus etkinligini agiklar. 6rnekte fon kartonlarina ¢izilmis olan kus modeli gizgilerinden kesilir.
Kanatlar1 ve ayaklarina aym sekilde kesilir.. Kusun kanatlarina boya kalemi kullanilarak tiiyleri ve gozleri
tamamlanir. Daha sonra mandal takilarak ayaklari yapistirilir. Tamamlanan etkinliklerini ¢ocuklarin birbirlerine
gostermeleri istenir. Cocuklara “bir kus olsaydiniz nerelere ugmak isterdiniz “ diye sorulur. Cocuklarin cevaplari
dinlenir.
MATERYALLER

e Ayakkabi1

e  S’ercift gorap

e Fon kartonu, 1 adet mandal, yapistirici, makas, boya kalemi
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Ayakkabilar1 bulmakta zorlandiniz mi?



Ayakkab1 giymesek ne olurdu?

Siz bir ayakkabi tasarlasaydiniz hangi malzemeyi kullanirdiniz?
Ayakkabiniz hangi renk?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :23/ 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RO PRRTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Giizel Ulkem Tiirkiye” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayragim” isimli sanat, Tiirkce ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GUZEL ULKEM TURKIYE

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Harita kullanir.
DiL GELiSIiMi
Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazamim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar
ve sozciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECI
Daha énce ailelerden iilkemize ait gesitli kartpostallar istenir. Ulkemizin tarihi ve turistik yerleri tamtilir. Ailelerden istenen
resimler masa iizerine yerlestirilir. Cocuklara incelemeleri i¢in zaman verilir. Bilyiik boy fon kartonuna bu resimler ¢ocuklar
tarafindan yapistirilarak fen merkezine asilir. Diinya maketi {izerinde Tiirkiye nin konumu gosterilir. Cocuklardan daha 6nce
turist olarak gezip gordiikleri yerleri anlatmalari anilarini paylagmalari istenir. Ardindan “Bulut olsam” adli sarki 6gretmen
tarafindan birkag kez sodylenir. Daha sonra sarkinin klipli versiyonu bilgisayardan agilir ve izlettirilir. Ardindan ¢ocuklarla
tekrar ettirilir.
BULUT OLSAM
Havada Bir Top Bulut Olsam
Havada bir top bulut olsam
Ne giizel yurdumu dolagirdim
Sinop’a dogru gezinirdim
Oradan Bursa’ya siiziiliirdiim
Ne sirin bir yurt bu giizel yurt
Denizi giinesi havasiyla
Havada Bir Top Bulut Olsam
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan “’Tiirk Bayrag tac1” etkinligi yonergeler
dogrultusunda yapilir.
Ulkemizin ¢ok ¢esitli giizelliklerinde bahsettikten sonra ¢alisma sayfasi uygulanir. “Resimleri inceleyelim. Yakin ¢cevremizde
bulunan tarihi ve dogal turistik yerleri soyleyelim.Yukaridaki resimlerden en ¢cok gormek istedigimiz yerleri isaretleyelim.
Tiirkiye haritasini inceleyelim. Biz hangi bolgede yasiyoruz soyleyelim. Yasadigimiz bolgeyi boyayalum.
MATERYALLER
e Makas
SOZCUKLER
e Ulke, Tiirkiye, sehir, memleket, yurt, tiirkii
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ulkemizle ilgili bir albiim olusturmalari istenilir.
e  Aile katilimi kitabinda yer alan eglenceli sorular ve yukaridaki resimleri diger yarilariyla ¢izgi gizerek birlestirelim
5 yénergeli sayfalar eve gonderilir.
DEGERLENDIRME
Tiirkiye’nin hangi sehirlerine gittiniz?
Gordiigiiniiz resimlerden Size ilging gelen yerler var nmi?
Yasadiginiz sehirde nerelere gezmeye gidersiniz?

UYARLAMA



TURK BAYRAGI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Sanat etkinligi ( Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiM

Kazanmm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

BILISSEL GELISiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara Tiirk Bayrag: gosterilerek bayragin anlam ve dneminden bahsedilir. Ogretmen bayragimizin adinin
Tiirk Bayragi oldugu, iilkemizi temsil ettigi ve bagimsizligimizin sembolii oldugu her iilkenin bayraginin degisik
oldugu aciklanir.

BAYRAK

Goklerin ay yildizt

Rengine pek yarasmis

Bu yurdun oglu kiz1

Senin i¢in savagmis

Atamdan bize kalan

Sevimli giizel bayrak

Goklerimde dalgalan

Nazli nazli ugarak

Siir birkag kez tekrar edilir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklart ¢caligma masasina davet eder. daha sonra kirmizi ve
beyaz krapon kagidi, yapistirici, makas, A4 kagidini kullanarak bir Tiirk bayragi yapacaklarimni agiklar. Kirmizi
ve beyaz krapon kagitlarini bir miktar kopararak avug i¢lerinde yuvarlayarak A4 kagidinin iizerine ay ve yildiz
once olusturularak yapistirilir. Daha sonra ay ve yildizin kalan bdliimleri kirmizi krapon kagidi ile kaplanarak
bayrak calismas1 tamamlanmis olur. Ogretmen sanat etkinliginin ardindan ¢ocuklara tekrar her iilkenin bir
bayragi oldugunu ve bu bayraklar1 gordiigiimiizde hangi iilke oldugunu ayirt edebilmemizi ve milletlerini ayirt
edebilmemize yardimci oluyor. Diyerek aciklar.

Ogretmen ¢ocuklara seslenerek oyun alanina davet eder. gruplu bir oyun oynayacaklarim agiklar. gruplar
olusturulur. Kurallar ac¢iklanir. 6gretmen 6 adet Tiirk bayragini her bir gruptan 2 6grenciyi digart ¢ikararak
saklayacaklarmi ilk 6nce 3 tane Tiirk Bayragini bulabilen grubun takimina puan kazandiracagi agiklanir. 2
ogrenci disari ¢ikarilir. Oyun baglar. Tiim 6grencilerin katiliminin saglanmasinin ardindan grup puanlart sayilir.
Kazanan grup alkiglanir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Tlrk bayragim gordiigiimiizde neler
hissediyoruz?Soyleyelim.Diger iilke bayraklarini inceleyelim. Tiirk bayraginin boyanmamis yerlerini kirmizi
renge boyayalim. Yolu takip ederek Doruk ile Duruyu Tiirk Biiyiikleri Miizesine gétiirelim”
MATERYALLER
e Kirmiz1 ve beyaz krapon kagidi, yapistirici, makas, A4 kagidi
SOZCUKLER
e Bayrak
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e Ailelerden A4 buyiikliigiinde al¢1 kaliplari istenilir.
DEGERLENDIRME
Bayragimizi eline aldiginda neler hissediyorsun?
Tiirk bayrag: ne renktir?
Tiirk bayraginin iizerinde hangi sekiller var?
Tiirk bayraklarini nerelerde goriiyorsunuz?
UYARLAMA



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Tarih 24 / 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 TR

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Osgrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Miize Bizi Bekler “isimli Tiirkge, fen, sanat ve alan gezisi etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Neseli Ol ki Genc¢ Kalasin” isimli sanat, miizik ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MUZE BiZi BEKLER
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Fen, Sanat ve Alan Gezisi Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gaostergeleri: Duygy, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

Kazamim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.

Kazamim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sGyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularin agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 3. S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle, olumsuz ciimle, soru climlesi ve bilesik climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.
Kazanim 10.Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Es nesne/varliklar1 gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECH

Cocuklara giine baglama zamaninda miizede ¢ekilmis birkag fotograf gosterilerek “Cocuklar, bu fotograflari hafta sonu
gittigim bir yerde ¢ektim, orada o kadar ilging seyler gordiim ki, size de gostermek istedim’” denilir.

Fotograflar birlikte incelenir, ¢ocuklara: “Gittigim yer neresi olabilir? Aranizda daha 6nce bdyle bir yere giden var m1?”
sorulart yoneltilir.

Giden ¢ocuklar miize ziyaretinde ne yaptigini ve neler gordiigiinii arkadaslarina anlatir.

Fotograflardaki vitrinlere dikkat ¢ekilerek: “Bu eserleri neden burada sergiliyorlar? Bu eserler neden bu kadar 6zenli bir
sekilde korunuyorlar?” diye sorularak ¢ocuklarin yanitlari dinlenir.

Miizede uyulmas: gereken kurallarla ilgili climleleri tamamlamalarina rehberlik edilir.

Miizeye gidilir. Cocuklar miizede ilgilerini ¢eken, hoslarina giden eserlerin resmini ellerindeki kiigiik not defterlerine cizerler.
Miizede dnceden belirlenen alana gegilir. Cocuklarin her birine bazi eserlerin 6nceden ¢ekilen fotograflar: dagitilarak “Ben
daha 6nce miizeye geldigimde bu eserleri goriip ¢ok begenmistim ama simdi yerlerini bulamiyorum. Siz elinizdeki fotografa
bakip aynisini benim i¢in bulur musunuz?” diye sorulur. Cocuklar fotograftaki eserleri bulurlar. Gezi sirasinda yeni gekilen
fotograflar yansi araciligiyla ¢ocuklarla paylasilir. Cocuklarin yansitilan eserle ilgili olarak yoneltilen “Bu esya ne ise yariyor
olabilir? Bu heykel kimin heykeli olabilir? Bu elbise kimin olabilir, sen bu elbiseyi giymek ister misin? Sizin evinizde buna
benzeyen bir sey var m1?” vb. sorular1 yanitlarlar.

Okula doniildiigiinde, cocuklardan istekli olanlar miize gezisi boyunca not defterlerine ¢izdikleri resimleri arkadagslarina
anlatir.

Ogretmen kukla ile 6ykii anlatir. Ardindan parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

Bicis’in Miizesi

Cicig:Aaaa bicis, ¢amurla ne yapiyorsun dyle ?

Bigis: Camurdan heykeller,tabaklar ,kasiklar vazolar yapiyorum.
Cicis:Peki ama neden bu kadar ¢ok yapiyorsun ?

Bicig:Neden olacak ,¢linkii ben bir miize agiyorum.
Cicis:Ne...?Miizemi agtyorsun...

Bigis:Evet dogru duydun miize agiyorum.

Cicig:Nerede agtyorsun bu miizeyi?

Bigis:Nerede olacak tabi ki odamda?

Cicis:Odanda miize agacagindan annenin haberi var mi1 peki?

Bigis: Yok ama dgrenecek, biraz sonra eve gidip sdyleyecegim.

Cicis: Bence annen izin vermez.

Bigis:neden izin vermesin ki..

Cicis:Bicis miizelerde tarihi eserler sergilenir.Cok eski ¢aglarda yagamis insanlarin yaptiklari eserler,gesitli resimler,hayvan
fosilleri,yine insanlarin kullandiklar esya ve giysiler sergilenir.

Bicis: Yani bu yaptiklarimla bir miize agamaz miyim?

Cicis:Hayir agamazsin,ama istesen seninle bir oyun oynayabiliriz
Bigig:Nasil bir oyun ?

Cicis: Miizecilik oyunu

Bicig:Miizecilik oyunu mu?Nasil oynayacagiz anlatacagiz?
Cicis:Camurdan heykeller yapip burada sergileriz arkadaslarimizi da bu sergiye cagiririz.
Bicis.Tamam hadi o zaman heykellerimizi yapmaya baslayalim.
Cigis:Biliyor musun Bicis bu oyun ¢ok eglenceli olacak.

Bicig:Neden olacak baksana su yaptigim heykele ne kadar komik oldu.
Cicis:Haklisin bicis benim yaptigim heykelde ¢ok komik oldu.



Bicis:Cicig biz miize agmaktan vazgegelim istersen ne dersin
Cicis:tamam hadi o zaman bizim eve gidelim boyama yapalim.
Bicis:0nce annemden izin almam gerek sen git ben izin alip hemen gelirim.
Cicis:Goriistiriz Bicis  (Seckin TABAR)

Heykelimiz
Annem bize bir heykel ald1
Hi¢ kimildamiyordu (Heykel gibi kimildamadan durulur.)
Burnuna dokundum sert (Burnumuza dokunuruz.)
Kulagini gektim sert (iki kulak ¢ekilir.)
Yanagina dokundum sert (Yanaklara dokunulur.)
Dudagima dokundum sert (Dudaklara dokunulur.)
Gozlerine baktim hi¢ oynamiyordu.(Gozler hareket ettirilmeden bakilir.)
Ustelik saglar1 da yoktu. (Saglara dokunulur.)

Parmak oyununun ardindan 6gretmen dersten dnce hazir etmis oldugu malzemeleri kullanarak bir miize yapacaklarini agiklar.
Miizenin daha dnce incelemis olduklari dinozor kemiklerinin yer alacagi bir miize olacagini sdyler. Bu miize igin arkeolojik
kazilarda bulunmus olan dinozor kemikleri tuz seramigi hamurumuzu kullanarak yapacagiz.

Tuz seramigi i¢in gerekli olan malzemeler,

1 Su bardagi un

Yarim su bardagi tuz,

Yarim su bardagindan az su (yavas yavas ekleyelim suyu)

Ogretmen masadaki malzemeleri ¢ocuklara aciklar ve gocuklarinda katkilar1 ile tuz seramigi hamuru yapilir. Hazirlanan
hamur ile dinozor fosilleri yapilir. Yapilan dinozor fosillerinin hangi dinozora ait oldugu, 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir.

Belirli giin ve haftaalar kitabinda yer alan ¢alisma sayfasi uygulanir. “Resimleri inceleyelim.Hi¢ miizeye gittiniz mi? Miize
resimleri arasindan en ¢ok hangi miizeye gitmek isterdiniz? Isaretleyelim. Doruk ile Duruyu yolu takip ederek oyuncak
miizesine ulastiralim”

MATERYALLER
e Not defterleri
e  Kalemler
e  Kagit.
e 1 Subardagi un

e  Yarim su bardagi tuz,
e  Yarim su bardagindan az su
SOZCUKLER
e  Miize
e Eser
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Biz nereye gezi diizenledik?
Miizede neler gordiik?
Gordiigiiniiz eserlerden en ¢ok hangisini begendiniz?
Miizedeki eserlerin resmini ¢izmek hosunuza gitti mi?
Miizedeyken hangi kurallara uyduk?
Neden bu kurallara uyduk?
Bagka miizelere gittiniz mi? Bagka hangi miizelere gitmek istersiniz?

UYARLAMA



NESELI OL Ki GENC KALASIN
Etkinlik cesidi: Sanat, Miizik ve Tiirk¢e Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekill.er'olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gfistergel(}ri': Nf:sneleri alisilmigin diginda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.
DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar
OGRENME SURECI
Cocuklardan ¢aligma masalarina yerlesmeleri istenir. Her ¢ocuga Atatiirk resimleri dagitilir. Atatiirk resimleri A4 kagidinin
ortasina yapistirilir. Her cocuga cigek seklinde kesilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar ¢igek motiflerini tabagin
kenarlarina yapistirarak ¢erceveyi siislerler.
Neseli ol sarkist hep birlikte sdylenir. Bilinen sarkilarin tekrart yapilir.
Neseli Ol
Neseli ol ki geng kalasin,
Bu diinyadan da zevk alasin,
Umitler hep sdylenir neseyle,
Neseli ol ki geng kalasin.
Neseli ol ki hep artsin giiciin,
Yorgunluk nedir bilme biitiin giin,
Gayretler hep siislenir neseyle,
Neseli ol ki geng kalasin.
Ogretmen sarkinin ardindan yasli ve geng olma durumlarin agiklar. Cocuklardan geng ve yash dykiinmesi yapmalarin ister.
Yapilan dykiinmeler ile ilgili sohbet edilir.
MATERYALLER
e Yapistirict
e  Elisi kagitlan
SOZCUKLER
e Nese
e Geng
KAVRAMLAR
e  7at: Geng-Yash
AILE KATILIMI
e Ailelerden ¢ocuklartyla bir Atatiirk afisi yapmalari istenir. Bu afisi okula gonderilmesi gerektigi sdylenir. Bu afisi
kullanarak ¢cocuklardan sinifta arkadaslarina sunum yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sarkiy1 6grendik?
Sarkimizi daha 6nce duydunuz mu?
Neseli olunca nasil davraniriz?
Kagt tabaklarla ne yaptik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25/05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 PO PRPPTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tiirk Bityiikleri” isimli Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sekiller Konusuyor” isimli sanat, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TURK BUYUKLERI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazamim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur

Kazamim 12. Yazi farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM

Kazamim 3. Kendini yaratia1 yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen Tiirk biiyiiklerine ait gorselleri gostererek cocuklara resimdeki kisilerden hangilerini tanidiklar:
sorulur.Fotograflarda yer alan kisilerinTiirkiye de yasayan, {ilkemizin ilerlemesi, tanitilmasi igin ¢aba harcayan kisiler oldugu
sOylenir. Tiirk biiyiiklerinin tilkemiz i¢in yaptiklar1 hizmetler hakkinda bilgi verilir.

Atatiirk

Mehmet Akif Ersoy

Aziz Sancar

Seyit Onbasi

[bn-i Sina

Baris Manco

Hayrettin Karaca

Mimar sinan Sabiha Gokgen

Sayfalari1 olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalar1 kaybolmus denir. Bu kitabin sayfalarina ne
olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarini nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Cocuklar kitabin kaybolan sayfalarinin
resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan ¢izimlerin nelere benzedigi hakkinda konusulur.
Isteyen cocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Ug grup olusturulur. Gruplara resimler paylastirilir. Cocuklar bu
resimlerden yola ¢ikarak bir 0ykii olustururlar. Kagitlarin bos kalan kismina ya da bos sayfalara anlatilan dykiiler yazilir.
Kagitlar birlestirilerek, bos kitabm i¢ine yerlestirilir. Cocuklar dykiide olan kahramanlardan birini segerler. Bu kahramanin
roliine girerek canlandirma yaparlar.“Saka saka inanma * isimli parmak oyunu hep birlikte tekrarlanir.

Gokyliziinde bir kus siiziile siiziile uguyor (Ugma hareketi yapilir.)

Aaaa..o da ne (Sol el agza gotiiriiliir sasirma hareketi yapilir.)

Yaninda bir tavsan(Sag el ile zafer isareti yapilir.)

Ne de giizel uguyor (Ug¢ma hareketi yapilir.)

Tavsan ne isin var orada (Sol elin isaret parmagi ile uyar: hareketi yapilir.)

Gel ¢abuk buraya (Elle gel hareketi yapilir.)

Saka saka saka (iki el yana acilir giiliimsenir.)

Inanmayin siz bana (Bas saga sola sallanir.)

Tavsan hi¢ ugar m1 havada (Zafer isareti yapilir.)

Hah hah hah hah

Denizde bir balik yiiziiyor kivrila kivrila (iki el {istiiste konur bas ve ser¢e parmaklar1 oynatilir.)

Aaaa... 0 da ne (Sol el agza gotiiriiliir sagirma hareketi yapilir.)

Yaninda bir ar1 (Ugma hareketi yapilir.)

Ne de giizel yiiziiyor (Yiizme hareketi yapilir.)

Ar1 ne isin var orada (Sol elin igaret parmagi ile uyar1 hareketi yapilir.)

Ug ¢abuk buraya (Elle gel hareketi yapilir.)

Saka saka saka (iki el yana acilir giiliimsenir.)

Inanmayin siz bana (Bas saga sola sallanir.)

Ar1 hig yiizer mi sularda (Yiizme hareketi yapilir.)

Hah hah hah hah

Kiimeste bir 6rdek

Yiiriiyor vak vak diyerek (iki el iist iiste konur gaga yapihr.)

Aaaa...o da ne (Sol el agza gotiiriiliir sasirma hareketi yapilir)

Yaninda bir balik (iki el istiiste konur bas ve serce parmaklar1 oynatilir.)

Oturmus etrafa bakiyor(Saga Sola Bakilir.)

Balik ne isin var orada(Sol elin isaret parmagi ile uyar: hareketi yapilir.)

Senin evin sularda (Yiizme hareketi yapilir.)

Saka saka saka (iki el yana acilir giiliimsenir.)

Inanmayn siz bana (Bas saga sola sallanr.)

Balik hi¢ yasar m1 karada



Hah hah hah hah
Calisma sayfasi dagitilarak yonergeleri aciklanir. “Resimleri inceleyelim. Onlara tesekkiir etmek icin boyanmamis cicegi ve
yildizlart boyayalim. Resimleri inceleyelim.Resimler hakkinda sohbet edelim.Vatanimiz icin bizler neler yapabiliriz?
Anlatalim. Boyanmamus yildizlart boyayalim. Sudokuyu inceleyelim. Her sirada bos olan boliime gelmesi gereken
resimleri ¢izgi cizerek bos kutuya ulastiralim”
MATERYALLER
e  Sayfalar1 olmayan bir kitap
e Kalem
e Kagit
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
o -
AILE KATILIMI
e  Evdeki oykii kitaplarinin resimlerine bakarak aile bireyleri ile tekrar dykii olusturmalart dnerilebilir. Dergi ve
gazetelerden kesilmis resimler bos sayfalara yapistirilarak 6ykii yazmalar1 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Resimlerinizde neler ¢izdiniz?
Resimlere bakarak dykii olugturmaktan hoslandiniz mi?
Kimler olusturduklari 6ykiileri anlatmak ister?
Daha 6nce sinifimizda 6ykii olusturduk mu?
Ad1 neydi?

UYARLAMA



SEKILLER KONUSUYOR
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.

Kazamim 15. Parc¢a-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarint sdyler. Biitiinii pargalara boler. Pargalari birlestirerek biitiin elde eder.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECH

Ogretmen sekil gomak kuklalar1 alarak kukla sahnesin arkasina gecer. Sekiller konusuyor isimlidykiiyiikuklalarla anlatir.
ZELIS: Merhaba arkadaglar, Alis’ i gordiiniiz mii?onunla burada bulusacaktik ama hala gelmedi,en iyisi biraz daha
bekleyeyim .

UCGEN: Merhaba Zelis

ZELIS: Bana birisi merhaba mi dedi yoksa ben mi yanls duyuyorum?

UCGEN: Yanlis duymadin, beni tamimadin mi?

ZELIS: kimsiniz sizi géremiyorum?

UCGEN: Benim ii¢gen

ZELIS: Aaa...sen mi konuguyorsun?

UCGEN: Evet ben konusuyorum, sen beni taniyor musun?

ZELIS: Sey...pek taniyorum saymaz.Ben sekilleri hep karistirtyorum.

UCGEN: Bizi anaokulundan cagwdilar, diger arkadaslarim da birazdan gelecek, kendimizi ¢ocuklara anlatacagiz.
ZELIS: Liitfen bana da kendinden bahseder misin?

UCGEN: E..arkadaslarim gelene kadar biraz sohbet edelim o zaman .

Bak sana kendimi anlatan bir sarki séyleyeyim

Ucgen

Benim adim iiggen

Bir, iki, ii¢

Var Tam ii¢ kosem

Beni gormek isteyen

Cizer hemen bir ii¢gen

UCGEN: Nasil begendin mi?

ZELIS: Cok giizel anlattin kendini. Cam agact, evilerin ¢atilart hep senin seklinde 6yle degil mi?

UCGEN: Dogru bak ne ¢abuk 6grendin. Zelis ben gitmeliyim diger sekiller gelirse onlara okula gittigimi séyler misin?
ZELIS: Tabi ki séylerim, hosca kal. Ne kadar kolaymus iicgen sekli ben neden sasirtyordum acaba, neyse artik sasirmam,
iyice ogrendim.

DAIRE: Merhaba Zelis, ben daire ,arkadasim ii¢geni gordiin mii,?

ZELIS.‘ Aaa....Merhaba, evet iicgen az once buradayd, sizi bekledi, daha sonra okula gitti.

DAIRE: Hemen onun yanina gitmeliyim.

ZELIS: Biz iicgenle ¢ok giizel sohbet ettim, bana kendini tanitan bir sarkida soyledi.

DAIRE: Ben de sana sarki séyleyeyim ister misin?

ZELIS: Isterim hem de ¢ok. Sizleri daha iyi tanimak istiyorum.

DAIRE: Dinle o zaman

Daire

Ben bir daireyim

Boéyle doner donerim

Yoktur hi¢hir kdgem

Arabanin tekerindeyim

Doner, doner donerim

Nasil giizel mi,beni daha iyi tanidin mi?

ZELIS: Evet tanidim, oynadigimiz top da daire seklinde. Dogru degil mi?

DAIRE: Evet, top da daire seklindedir. Zelis gitmem lazim arkadasim kare gelirse liitfen ona okula gittigimi soyler misin?
ZELIS: Tabi ki soylerim, hos ¢akalin.

Daire. Hos ¢akal

ZELIS: Sonunda daire seklini de 6grendim yasasin.

KARE: Peki benim adimu biliyor musun Zelis?

ZELIS :A..Evet biliyorum sizin adimiz sey...daire séylemisti ama ..

KARE: Benim adim kare ,anlasilan arkadaslarim buraya ugramiglar. Peki simdi neredeler.?

ZELIS: Evet , iicgen ve daire bura dalard: az énce okula gittiler.

KARE: Oyleyse onlari daha fazla bekletmeyeyim.

ZELIS: Durun durun bana soyleyeceginiz bir sarki yok mu?



KARE: Ne sarkist anlayamadim Zelis?
ZELIS: Ben sekilleri tanimiyordum arkadaslar bana kendilerini tamitan sarkilar séylediler.artik iki sekli hi¢ sasirmiyorum.
KARE: Anladim zelis dinle o zaman
Kare
Adimdir kare
Daért késeyim kige
Dort kenarimda esit
Karistirmayin baska sekille.
KARE: Nas:l giizel mi?
ZELIS: Cok giizel anlattiniz tesekkiir ederim.
KARE: Gitmem lazim Zelis arkadaslarimi ¢cok bekletmeyeyim. Hos ¢akal Bizi sakin unutma olur mu?
ZELIS: Hosca kal kare,Sizi unutmak mi asla.
MASALCI AYSE TEYZE: Zelis Alis ’i beklerken parkta uyuyakalmig, riiyasinda da sekillerle konusmustu. Alis’in sesiyle
uyandt
ALIS: Zelis ,seni ¢ok beklettim galiba éziir dilerim .
ZELIS: Onemli degil Alis bende sekillerle sohbet ediyordum zaten?
ALIS. Ne....sekillerle mi sohbet ediyordun?
ZELIS: Evet seni beklerken yanima, ticgen daire, kare sekilleri geldi bol bol sohbet ettik.
ALIS: Zelis saka mi bu ?
ZELIS: Hayir saka degil ama galiba riiya gordiim, evet biitiin bu olanlar bir riiya olmali?
ALIS: Bence de riiya olmali. Neyse hadi Oyay: fazla bekletmeyelim.
ZELIS: Nasilda gercek gibiydi yasadiklarim. Riiyada olsa sekilleri artik 6grendim. Hadi gidelim.

Oykiiyii anlatmak isteyen cocuklara kuklalar verilerek aralarinda gérev dagilim yapilir.
Cocuklar sanat etkinligi i¢in ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara {izerinde geometrik sekillerin oldugu boyama sayfalari
dagitilir. Cocuklar diledikleri geometrik seklin resmini boyarlar. Boyama tamamlaninca ¢ocuklar boyama sayfalarini fon
kartonuna yapistirlar. Makaslarini alarak kagidi alt1 esit pargaya bolerler. Cocuklar yaptiklar1 yapbozlari birbirleriyle
degiserek tamamlar.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve caligma sayfalar1 verilir. Yukarida yer alan sekildeki renk siralamasina dikkat
edelim.Siralamaya uygun olarak sekli boyayalim.Sekillerden kopan parcalari bulup yuvarlak icine alalhm.
Yukaridaki panodan kopan parcalar: asagidaki parcalar arasindan bulahim. Yuvarlak icine alahm. Her siranin
basindaki ile aym renk ve aym sembollerin oldugu kutuyu bulup 6rnekteki gibi isaretleyelim. ” Y0onergesi okunarak
¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.
MATERYALLER
Boyama sayfalar1
Makas
Yapistirict
Pastel boya
Fon kartonu
e  Comak kuklalar
KAVRAMLAR
e  Miktar: Parga-Biitiin
e  Geometrik Sekil: Kare-Daire-Uggen, Kenar, Kose
SOZCUKLER
o -
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Sekillerle ilgili bir 6ykii anlatilir.
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Oykiimiizde hangi sekillerden bahsediliyordu?
Kuklalar istekli cocuklara dagitilarak 6ykiiyii canlandirmalart istenir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 126/ 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 RO PRPPTRUPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Topragmn icinde Neler Varms? « isimli sanat, fen ve miizik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zaman
“Giivercinler Yuvaya” isimli oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOPRAGIN iCINDE NELER VARMIS?
Etkinlik Cesidi: Sanat, Fen ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Géostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu soyler.

Kazamim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiytikligiinii, uzunlugunu, dokusunu, miktarini ayirt eder, karsilastirir.
Kazamim 11. Nesneleri dlcer.

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle lger. Olgme sonucunu sdyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4. Kiiciik kas becerileri gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galigmasi yapar.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay1 baglatir. Konusmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OGRENME SURECH

Cocuklarla beraber dogal bir alana gidilir/bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgeyi gezmeleri ve inceleme yapmalari igin firsat
verilir. Not defteri ya da resim kagid1 verilerek topragin i¢inde/altinda neler olabilecegini hayal etmeleri ve resimlemeleri
istenir. Ucer ya da dorder kisilik gruplara ayrilarak kazi malzemelerinin neler olabilecegi konusunda fikirleri alimir ve
malzemelerin temini i¢in ¢ocuklar yonlendirilir. Cocuklarin getirdigi malzemelere 6gretmen 6nceden hazirladigi kazi
malzemelerini de ekler ve kazi islemine baglanir. Belli bir derinlige kadar kazmalar1 i¢in firsat taninir. Gruplarm agtiklari
cukurlarm derinligi standart olmayan birimler (bahgede bulunan sopa/gubuk, taslar, ipler, karis vb) yardimiyla dl¢iiliir.
Cikan topraklar kaba konularak hangi grubun daha ¢ok toprak ¢ikardig: karsilastirilir.

Bitki kokleri, solucan, bocek, yaprak, topragin rengi vb. ¢ocuklar tarafindan biiyiiteg yardimiyla incelenir.

Not defteri ya da resim kagitlarina toprakta gordiiklerini, incelediklerini resmederler.

Etkinligin baginda topragin i¢inde/altinda neler olabilecegini diisiinerek yaptiklari resimlerdeki canli cansiz varliklarla
bulduklar1 varliklar karsilagtirilir. Toprak sulandirilarak ¢amur haline doniistiiriiliip istedikleri gibi sekillendirmeleri saglanir.

Etkinligin 6gretmen “Toprak Dersem Cik” videosu birlikte izlenir. Video izlendikten sonra videoda toprak ile ilgili 6grenilen
bilgiler {izerine sohbet edilir. Kisa sohbetin ardindan 6gretmen “Bam Bam Bam Kostebek™ adli beden perkiisyon etkinligi
i¢in ¢ocuklart uygun alana davet eder. Ritim etkinligi ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore birkag kez tekrar edilir. Beden
perkiisyon etkinliginin ardindan 6gretmen ¢ocuklara hareketli bir miizik agacagini ve dersten dnce ¢izmis oldugu ¢izgilerin
(cocuk sayis1 kadar) “iginde disinda” oyunu oynayacaklarini agiklar. Miizik agilir. Ogretmen miizigi durdurdugunda ¢izginin
icinde ya da disinda olma durumunu soyler. Ogrencileri bu konuda sasirtmaya calisir. Sasiran 6grenciler dinlenmeleri igin
beklemeye alinir. Oyun sona 3 6grenci kalana kadar devam eder. Oyunun sonunda kazanan 6 grenciler alkiglanir.

Hareketli oyunun ardindan dgretmen dersten dnce hazir etmis oldugu makarna(diidiik makarna), ip, yapistiricit ve A4 kagidi
ile bir ¢calisma yapacaklarini agiklar. hazir olan malzemeler ile belli araliklar ile diidiik makarnalarini yapistirmalarmni ister.
Ogretmen ¢ocuklara makarnanin iginden ip gegirmelerini ister. Daha sonraki sirada yer alan makarnanim ise disindan ipi
stirdiirmelerini ister. Makarnann i¢inden ve disindan olmak tizere ip gegirilerek etkinlik siirdiiriiliir. Etkinligin sonunda
O0gretmen kagidin lizerine kag tane makarna yapistirdiklart sayacaklarini agiklar. Tiim 6grencilere s6z hakk: verilerek
makarnalar ritmik bir sekilde sayilir. Esit sayida makarna yapistirip yapistirilmadigi {izerine sohbet edilir.
MATERYALLER
e Kazi Aletleri, Sopa
e  Makarna(diiditk makarna), ip, yapistirici ve A4 kagidi, tahta kalemi,
SOZCUKLER
e Derinlik
e Olgme
KAVRAMLAR
e  Yon/mekanda Konum: i¢cinde- Disinda
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklariyla bahgeye ¢ikip toprak tistii ve altinda bulunan canli/cansiz varliklar1 gézlemleyip sohbet
etmeleri Onerilebilir. Topragin canli ve cansiz varliklar i¢in barinak gérevi gordiigiinii vurgulayan resimli bir biilten
hazirlanip ailelerin ¢ocuklariyla incelemeleri i¢in panoya asilabilir veya evlere gonderilebilir.



AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Neler yaptik? Bahgede neler gordiik?
Topragi kazdiktan sonra neler buldunuz?
Etkinlikten keyif aldiniz mi?
Toprag kazarken zorlandiniz nmi?
Camurla oynamak hosunuza gitti mi?
Daha 6nce hi¢ kazma, kiirek gordiinliz mii?

UYARLAMA



GUVERCINLER YUVAYA
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlaml s6zciikleri kullanir.
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alistlmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tastyan iriinler olusturur.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen oyun alanmin zeminine tebesirle ya da renkli elektrik bandiyla gember olusturur. Oynanacak olan “Giivercin
Oyunu” i¢in uygun ortam hazirlandiktan sonra ¢ocuklara “Giivercinler yuvanin iginde” yonergesi verildiginde yuvalarin i¢ine
girmeleri, “Gilivercinler yuvanin diginda” yonergesi verildiginde yuvanin digina ¢ikmalari gerektigi sdylenir. Oyun
sasirtmacali olarak ¢ocuklarm ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.
Masalara artik materyaller yerlestirilir. Kutu, koli, pipet, kapak, el isi kagidi, boya, yapistirici, makas, diigme vb. Cocuklara
bu malzemelerle bir robot tasarlamalar istenir. Cocuklar gruba ayrilir. Robot istedikleri sekilde kesip yapistirir ve artik
materyallerle siislenir. Olusturduklari robotlari arkadaglarina anlatirlar.
MATERYALLER
e  Elektrik bandi
e Tebesir
SOZCUKLER
e  Giivercin
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekanda Konum: i¢inde- Disinda
AILE KATILIMI
e Aileleri ile beraber evdeki artik materyaller ile kendi araglarini tasarlamalari istenir. Tasarlanan araglar sinifa
getirilerek sunumu yapulir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Giivecin Yuvasinda Oyununda, yuvanin i¢inde olmak mi1 hosuna gitti diginda olmak mi?
Robotumuzu hangi malzemeleri kullanarak yaptik?
Robotu yaparken zorlandin mi?
Bu robot hangi iste yardimci olmak {izere tasarladin?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :27 / 05/ 2022
Yas Grubu (Ay) ...
Ogretmen Ad1 RO PRRTRUPRRN

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Pamuk Kedim” isimli sanat, Tiirk¢e, oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Robotum Var” isimli oyun, sanat ve Tiirk¢e etkinligi

Ovun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PAMUK KEDIM
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSIiM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Ger¢cek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gstergeleri: leriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar

Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, siir yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.

Kazamim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECI

Cocuklara cesitli bilmeler sorulur. Cevaplar1 bulmalari i¢in ¢esitli ipuglart verilir. Daha sonra Cocuklarin kedilerle ilgili
bilgilerini arkadaslari ile paylasmalari istenir. Ardindan mir mir kedi isimli parmak oyunu ve pamuk kedim isimli siir hep
birlikte tekrar edilir.

Yumusak tiiyleri var Kulaklarini diker Miril mur1l mirildanir
Kuyrugunu durmadan sallar(Kedi)  Fare gordiigiinde arkasindan gider (Kedi) Ciger goriince uzanir (Kedi)
Mur Mir iki Kedi

Mir nur mur iki kedi (Isaret parmaklar karsilikh hareket ettirilir.)

Biri ¢ikmus iist odaya (Isaret parmagiyla yukari ¢tkma hareketi yapilir.)

Biri inmis alt odaya (Diger elin isaret parmagiyla asagi inme hareketi yapilir.)

Biraz sonra bulusmuslar (Parmaklar bulusturulur.)

Miril miril konusmuglar (Parmaklar hareket ettirilir.)

Ben bir fare yakaladim (Sag elin isaret parmag hareket ettirilir.)

Ben tabaklari yaladim (Sol elin isaret parmagi hareket ettirilir.)

Aman demisler ¢cok yorulduk (Bir kez el saklatilir.)

Iste orda bir koltuk (Koltuk...vb gésterilir.)

Hemen kosmuslar oraya (Makara sarma hareketi yapilir.)

Uyumuslar doya doya (Uyuma hareketi yapilir.)

123456789 10 Giinaydin...

Kedim

Benim kedimin adi boncuk

Tiiyleri yumusacik sanki pamuk

Yemegi ¢cok sever tam bir obur

Karn1 doyunca keyfine diyecek yoktur

Ogretmen kediler aynaya bakarsa isimli dykiiyii anlatir.

Kediler Aynaya Bakarsa

Pisi ile Minnos, sokakta yasayan iki kedi yavrusuydu. Siislii adinda bir ev kedisiyle tanigip arkadas oldular. O giinden sonra
da ev kedisi olma hayalleri kurmaya bagladilar.

Siislii, daha ¢ok kiigiikken bir evin bahgesinden igeri girmisti. Evin sahipleri de onu ¢ok sevmis, besleyip biiylitmiislerdi.
Siisli, ev kedisi oldugu i¢in ¢ok mutluydu.

Siislii gezmek icin bazen disar1 ¢ikiyor Pisi ile Minnos’un yanina geliyordu. Onlarla sohbet etmeyi ¢ok seviyordu. O giin yine
aralarinda konusuyorlardi.

Pisi:

— Siislii! Biz de senin gibi ev kedisi olmak istiyoruz. Bize yardim eder misin, dedi.
Stislii:

— Size kedisi olmayan bir ev bulmamiz gerekiyor, diye cevap verdi.

Minnos:

— Su ilerideki pembe boyali evde yasayanlarin kedisi var m1 acaba, diye sordu merakla.
Siislii:

— O evde yasayanlarin kedisi yok, olsa mutlaka ben goriirdiim, dedi.

Minnos:

— Haydi o zaman Pisi, o eve gidelim; belki bizi evlerine alirlar.



Siislii yanlarindan ayrilip evine gittikten sonra Pisi ile Minnos da pembe boyali eve dogru yiiriimeye basladilar. Bahgeden
iceri girdiklerinde bir kdpegin kendilerine havladigini1 duyup kagtilar.

Pisi:

— Bu evde kedi olmadig kesin, baksana kopek bizi goriince nasil da havladi, dedi.

Minnos:

— Evet, haklisin. Bu evde kedi yasasaydi o kdpek bize havlamazdi.

Evin arka tarafina gectiler. Odalardan birinin penceresinin agik oldugunu fark ettiler. A¢ik olan pencereden igeriye yavasga
girdiler.

Pisi:

— Burasi ne kadar giizel bir ev, dedi.

Minnos:

— Etrafta kedi de yok. Haydi biraz dolagalim, diyerek yiiriimeye basladi.

Pisi, yatak odasinin kapisini yavasca araladi. Kapinin tam kargisinda bir gardirop duruyordu. Kapaklari boydan boya
aynaliydi. Pisi, dolabin orada bir ¢ift goziin kendisine baktigini fark etti. Kapry1 hizla kapatip Minnos’u ¢agirdi. Minnos,
hemen Pisi’nin yanma geldi.

Minnos:

— Pisi ne oldu, beni neden gagirdin, dedi.

Pisi:

— Iceride bir kedi gordiim, bana bakiyordu, diye cevap verdi.

Minnos:

— Ne!.. Kedi mi gordiin? Ama nasil olur? Dur birlikte bakalim.

Minnos ve Pisi yavas yavas kapiy1 araladilar. Merakli bakislarla aynanin oldugu tarafa baktilar. Minnos gozlerini kocaman
agarak:

— Pisi! Burada iki kedi var, hem de bize bakiyorlar, dedi.

Hemen kapiy hizla kapattilar. O odadan uzaklasip evin diger boliimlerini dolagsmaya basladilar.

Minnos, banyo kapisini hafifce iterek igeri girdi. Banyonun 15181 yanmadigt i¢in icerisi biraz karanlikti. Banyoda bir tabure
gOormiistii. Hemen taburenin {izerine ¢ikt1 ve karsisindaki aynaya bakmaya basladi. Bir de ne gorsiin! Orada bir kedi,
kendisine bakiyordu. Hemen banyodan ¢ikt1 ve Pisi’yi ¢agirdi.

Pisi, Minnos un yanina merakla geldi:

— Ne oldu Minnos, beni neden ¢agirdin, dedi.

Minnos:

— Igeride bir kedi gérdiim. Kocaman gozleriyle bana bakiyordu, diye cevap verdi.

Pisi:

— Emin misin? Gel, haydi birlikte bakalim!

Pisi ve Minnos yavasca banyoya girdiler. Taburenin {izerine ¢ikip aynaya baktilar. ikisi de korkuyla gozlerini kocaman agtilar.
Tabureden indiler, banyodan ¢ikip kapiy1 hizlica kapattilar.

Pisi:

— Minnos, burada da iki kedi varmig, dedi sagkin sagkin.

Minnos:

— Ben sana gordiigiimii sdylemistim, dedi.

Evin i¢inde birlikte gezmeye karar verdiler. Uzun bir koridorda yiiriimeye basladilar. Koridorun sonunda biiyiik bir boy
aynasi duruyordu.

Pisi:

— Minnos, sana bir sey sdyleyecegim. Benim gordiigiimii sen de goriiyor musun?

Minnos, basin1 kaldirip karsiya dogru bakti:

— Gordiiklerim gergek olamaz, dyle degil mi, dedi.

Pisi:

— ki kedi bize dogru yaklasiyor. Hi¢ de giilimsemiyorlar, dedi korkarak.

Minnos:

— Eyvah! Evlerine girdigimiz i¢in bize ¢ok kizmis olmalilar, dedi.

Pisi:

Ne yapacagiz simdi, iyice yaklastyorlar!

Minnos, basini yan odalardan birine dogru cevirdi. Pisi’ye sessizce:
— Yan odanin camu agik, oradan kagalim, dedi.
Pisi ve Minnos, eve girdikleri pencereden atlayarak disariya kagtilar.

— Bu evde ne kadar ¢ok kedi varmus. Istesek de kalamazdik zaten, dedi.
Minnos:

— Siisli, bize “Bu evin hig kedisi yok.” demisti ama.

Pisi:

— Evin sahipleri bu kedileri yeni almig olmali.

Minnos:

— Neden bu kadar ¢ok kedi almiglar acaba?

Pisi:

— Evin sahipleri kedileri ¢ok seviyor olmali.

Minnos:



Biraz bekleyelim, belki Siislii gibi disar1 ¢ikip bizimle arkadas olurlar, dedi

Minnos ve Pisi her giin oradan gecerken evin yanindaki agacin altinda oturup evdeki kedilerin disari ¢ikmasini beklediler.
Minnos:
— Bu kediler neden digar1 hi¢ ¢ikmiyorlar, dedi.
Pisi:
— Kopekten korkuyorlardir. Biliyorsun o képek bizi de hi¢ sevmemisti, diye cevap verdi.
Fakat ne o giin, ne de bagka bir giin pembe boyal1 evin bahgesinde o kedileri hi¢ gérmediler. (Seckin TABAR)
Bahgede yada salonda, birbirine paralel iki ¢izgi ¢izilir. Cocuklara bunun "dere" oldugu sdylenir. "Siz de kedi olacaksiniz, bu
dereden atlayacaksiniz." Denir. Cocuklar iki gruba ayrilirlar: birinci grup "Kara kediler", ikincisine de "Tekir kediler"
denir.Once kara kediler, birer birer, dereyi atlayarak gegmeye calisirlar. Atlayan kedinin ayag, her iki taraftaki cizgilere
basmamalidir. Bir yada iki ayagi ¢izgiye basan kedi yanar. Sonra tekir kediler de ayn1 kurallarla dereden atlamaya caligirlar
Hangi kedi kiimesinden daha az kisi yanarsa, oyunu o kedi kiimesi kazanmis olur.
Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemi ile “Kedi “etkinligi yapilir. Boya kalemleri ve artik materyaller
ile kedi etkinligi tamamlanir.
MATERYALLER
o  Elisi kagidi, yapistirict ,makas
SOZCUKLER
e  Tekir kedi
KAVRAMLAR
e Sayr/Sayma
e  Yin/ Mekanda Konum: Ustiinden
AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun ad1 neydi?
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzun kurali neydi?Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



BENIM ROBOTUM VAR
Etkinlik Cesidi: Oyun, Sanat ve Tiirkce Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 10. Mekidnda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda
konum alir.
DIiL GELIiSiMi
Kazanim 6. Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlaml s6zciikleri kullanir.
Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3.Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullamr. Ozgiin
ozellikler tastyan iriinler olusturur.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Masalara artik materyaller yerlestirilir. Kutu, koli, pipet, kapak, el isi kdgidi, boya, yapistirici, makas, diigme vb. Cocuklara
bu malzemelerle bir robot tasarlamalar1 istenir. Cocuklar gruba ayrilir. Robot istedikleri sekilde kesip yapistirir ve artik
materyallerle siislenir. Olusturduklari robotlar1 arkadaglarina anlatirlar.
Caligmanin tamamlanmasinin ardindan dgretmen ¢ocuklar1 oyun alalnina davet eder. “Robot dans1 “ oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyun i¢in hareketli bir miizik agilir. Miizik ile dans ederken kendilerini bir robot gibi diisiiniip, robot gibi hareket
etmeleri istenir. Bir siire miizik ile robotlar dans eder. Daha sonra 6gretmen simdide robotlar miizik ile hareketsiz duracaklar
diye agiklar. Miizik durdugunda hareket etmeden durmalari istenir. Hareket eden robot oyundan ¢ikar. Oyunun sonunda sona
kalan 3 6grenci alikiglanir. Oyunun ardindan 6gretmen c¢ocuklar ile birlikte “Ali Hayvanat Bahgesinde” adli parmak oyunu
oynanir. Bir ka¢ kez tekrar edilir.
ALI HAYVANAT BAHCESINDE
Ali yataginda gozleri kapali uyuyormus.((Gozler kapatilir)
Horoz U.....iiiiiii diye 6tmiis.
Ali kalkmis giyinmis. (giyinme hareketi yapilir.)
Hayvanat bahgesine gitmek igin yola ¢tkmus. (sag el parmakalari sol el iizerinde gezdirilir.)
Yiiriimis ylirimiis bagini kaldirip bakmuis. (bas sag tarafa ¢evirilir.)
Ugan kuslari, gokyiiziini, kuslart gdrmiis. (avug ortasina gelinir)
Karsiya gegmek icin sagina bakmig insanlarin, arabalarin, uzak uzat at arabasiin geldigini gérmiis beklemis.(avug ortasinda
serge parmaga gelinir)
Soluna bakmis bakkal diikkanlar1, manavlart gérmiis.
Arabalar gegince hizla karstya ge¢mis.
Hayvanat bahgesine ¢ok yaklagmus.
Merdivenlerden ¢ikmus th th. (Parmaklardan ¢ikilir.)
Hayvanat bahgesinin kapisinda igeri girmis.
Miyav ..... diye miyavlayan kedileri,
Hav ... diye havlayan kopekleri
A...i diyen esekleri, fili aslani, deveyi, geyigi, balik ve horozlar1 gérmiis.
Yorulmus, dinlenmek i¢in ¢imenlere uzanmus.
Gozlerini kapatmis artik hig bir sey gormiiyormus.
Parmak oyununun ardindan 6gretmen smif kitapligindan birlikte bir kitap segilir ve minderlere oturarak secilmis olan kitap
okunur. Hikayenin sonunda hikaye ile ilgili sorular sorulur.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve galigma sayfalar1 verilir. Her gruptaki nesnelerin isimlerinden farkh sesle
baslayanlar: yuvarlak icine alalim. Her sirada digerlerinden farkh olanlari bulup isaretleyelim”.” Yo6nergesi okunarak
¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir. “Zit kavramlar ¢calisma sayfalari yonergelerine uygun isaretlenir”
MATERYALLER
e  Kutu, koli, pipet, kapak, el isi kagidi, boya, yapistirici, makas, diigme
e  Hikaye kitab1
SOZCUKLER
¢ -
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Robotumuzu hangi malzemeleri kullanarak yaptik?
Robotu yaparken zorlandin mi1?
Bu robot hangi iste yardimei olmak iizere tasarladin? UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :30/05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“ Tiirkiyem” isimli Tiirkge, miizik, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalt1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sen Gemiciler” isimli miizik, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TURKIYEM

Etkinlik Cesidi: Sanat , Oyun, Tiirk¢e ve Miizik (Biitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu: ........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELIiSiM
Kazanim 10: Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri:Harita ve krokiyi kullanir.
MOTOR GELISiM
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 9: Farkh Kiiltiirel 6zellikleri aciklar.
Gostergeleri Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler.
OGRENME SURECT
Diinya kiiresi ¢ocuklarla birlikte incelenir. Kiire {izerinde her iilkenin farkli renkte gdsterilmesinin sebebinin ne
olabilecegi iizerine konusulur.Bu iilkelerin isimleri neler olabilecegi ve bizim iilkemizin isminin ne oldugu
sorulur.Vatanimizin, yasadigimiz iilkenin adimin Tiirkiye oldugu sdylenir. Tiirkiye’nin diinya kiiresi tizerinde
nerede oldugu sorularak yeri bulunur.Ulkemizin bayragi ¢ocuklara gosterilir adinin Tiirk bayragi oldugu sdylenir.
Ardindan ¢ocuklarla “Tiirkiye” adli sarki hep birlikte sdylenir.
TURKIYE
Doyamadan suyuna havasina
Yalin ayak ¢iktim yola
Kalamadim Avrupa Amerika
Sonunda bak déndiim sana
Az gittim uz gittim
Dere tepe diiz gittim
Cok gezdim ¢ok gordiim
Bulamadim ah...
Tiim yollarin sonunda
Damarimda kanimda
Yiiregimde canimda
Tirkiye...
S6z: H. Civicik
Miizik: M. Celik - G. Turan
Sarkinin ardindan 6gretmen “Tiirkiye Gezisi” adl1 videoyu internet ortamindan birlikte izleyeceklerini agiklar.
Ardindan 6gretmen video iizerine ¢ocuklara sorular sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Kisa sohbetin
ardindan “Tiirkiye Haritasin1 Bulalim” adli grup oyununu oynayacaklarini agiklar. 6gretmen dersten once tiirkiye
haritas1 ¢calisma sayfalarini hazir eder. Grup baskanlari segilir. Segilen grup baskanlari takimlarini olustururlar.
Takimlarmn olusturulmasinin ardindan 6gretmen oyunun kurallarini agiklar. Amaglarinin kartlarin altinda sakl
olan Tiirkiye haritalarin1 bulmak oldugu agiklanir. Kartlar bitene kadar en ¢ok Tiirkiye haritasim bulabilen grup
oyunu kazanir. Oyunun sonunda kazanan grup alkiglanir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sanat etkinligi kitabinda yer alan”Tiirkiyem” isimli etkinlik uygulanir.
MATERYALLER
e Tiirk bayrag, diinya kiiresi, boya sulu boya kulak ¢ubugu
SOZCUKLER
e Ulke, vatan, diinya,kiiresi, bayrak
KAVRAMLAR
¢ Renk:Kirmizi , Beyaz
AILE KATILIMI
e Ailelerden g¢ocuklariyla evde diinya haritasini incelemeleri, diinyanin farkli yerlerindeki farkli
tilkeler hakkinda sohbet etmeleri, bu iilkelerin bayraklarmni incelemeleri ve sinifa gondermeleri
stenebilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinlikte neler yaptik?
Ulkemizin ad1 nedir?
Daha Once bagka bir lilkeye gittiniz mi?
Gittigin tilke nasil bir yerdi?
Daha Once bagka bir iilkeden gelen biriyle tanistiniz m1? Nasil biriydi? Kiyafetleri nasild1? Konugmasi
nasildi? UYARLAMA



SEN GEMICIiLER
Etkinlik Cesidi: Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Biiyiik ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ......................
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELIiSiMi
Kazamim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeleri kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir
Kazamim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim
esliginde ¢esitli hareketleri ardi ardina yapar.
DiL GELIiSiMi
Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazamim 11. Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Okumay taklit eder.
BILISSEL GELISiM
Kazanmim 1.Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayn ipuglarmi sdyler. Ipuclarim birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.
OGRENME SURECI
Portfolyo dosyasinda yer alan kesik cizgiler tamamlanir. Kesme katlama Kirpi etkinligi uygulanir.

Ogretmen, 6grencileri mindere oturtarak “Sen Gemiciler” adli sarkiy1 boliimler halinde sdyler.
Biz sen gemicileriz.
Ne hos gezeriz.
Kaptan Baba diidiik calar,
Durmaz gideriz.
Cikirik cakarak,
Cikirik ¢akarak,

Makara ¢ekeriz.

Ardindan sarki, miizik aletleri esliginde ritim tutularak, tekrar edilir. Bir hafta boyunca 6grenilen sarkilar tekrar
edilir.
Sarkilarin ardindan 6gretmen ¢ocuklari ¢aligma masalarina davet eder. Gemi ¢alismasi (Gemide Tiirk Bayragi
olmali) igeren bir boyama sayfasi dagitir. Boyama sayfasinin i¢ini kulak ¢oplerini kullanarak sulu boya ile baski
caligmasi yaparak tamamlanmasina rehberlik eder. Gemi ¢aligma sayfasini istedikleri renk baski rengi
kullanabileceklerini agiklar. Tiirk bayragini boyarlarken hangi renkleri kullanmalar1 gerektigi sorulur.
Cocuklarin cevaplari alinir. Tiirk bayraginin i¢ini kirmizi beyaz yaparlar. Tamamlanan ¢alisma sayfast kurumast
icin kenara alinir. Kuruyan ¢aligmalar sinif panosunda sergilenir.
Eve gidis saatinden once kitap merkezinden her ¢ocuga birer hikaye kitabi verilir. Kitaplar1 incelemeleri istenir.
Hikayesini anlatmak isteyen ¢ocuklar hikayesi anlatir.
MATERYALLER

o Kitap, suluboya, kulak ¢6pii, caligma sayfasi
SOZCUKLER

e  Yiizen ve batan

e Kaptan
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Ogrendigimiz sarkinin ad1 neydi?
Gemiyi kim kullantyordu?
Gemiler nereden yolcu alirlar?
Sarkiy1 sdylerken ne hissettiniz? UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :31/05/ 2022
Yas Grubu (Ay) e
Ogretmen Ad1 RO PRPPTRUPPR

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Bayragmmz” isimli Tiirkce sanat etkinligi
Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme

Kahvalti1 Temizlik

Etkinlik Zamani
“Dinle ve Anlat” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BAYRAGIMIZ
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM

Kazanim 5: Nesne veya varhklar1 gozlemler.

Gostergeleri:Nesne/varligin rengini soyler.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:Gorsel materyalleri agiklar.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugsma sirasinda goz temasi kurar. Konugmay1 baslatir. Konusmayt siirdiiriir Duygu, diisiince ve hayallerini
soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sGyler.

Kazamm 8: Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeleri
kullanarak resim yapar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir araya getirir

OGRENME SURECI
Ogretmen, biiyiik boy Tiirk Bayragi’n1 sallayarak “Bayragim” siirini bir kez sdyler. Cocuklarinda katilimiyla tekrar edilerek
sOylenir.

Bayragim

Dalgalanir goklerde,

Kirmizi, beyaz rengiyle.

En sevdigim renktir

Kirmizisi

Gokyliziinden almigtir

Ay ve yildizini.

Bitmez sevincim mutlulugum

Bayragimu gordiikge.

E. Yildizhan

Cocuklarin dikkatini ¢ekecek bir sekilde cesitli iilke bayraklari ve iilkemizin bayrag: sinifin iginde sergilenip incelenerek
¢ocuklarin soru sormalarina firsat verilir.
Cocuklarla “Bayrak nedir? Bayraklar neyi temsil eder? Bayrak neden 6nemlidir?”” gibi sorular araciligiyla bilgi verilerek
sohbet edilir. Bayragin bir devletin ve milletin bagimsizhigini simgeledigi, sadece kendi bayragimizin degil tiim tilke
bayraklarinin 6nemli oldugu ve saygi duymamiz gerektigi belirtilir.
Bayraga saygimizi ne sekillerde gosteririz? sorusu sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri alinir (Bayrak yere diisiirilmez, atilmaz,
yirtilmaz, yakilmaz. Istiklal Mars1’miz sdylenirken ve bayrak cekilirken selam durulur). Sohbetin ardindan 6gretmen “Tiirk
Bayragi Nasil Cizilir?” adli videoyu agar. Birlikte izlenir. Daha sonra 6gretmen ¢izimde yer alan hareketleri diisiinerek bir
Tiirk bayragi ¢izmelerini ve boyamalarini ister.

Cocuklar Tiirk bayragi ¢alismast i¢in dnceden hazirlanmig masalara yonlendirilerek etkinlikleri incelemeleri istenir.Birinci
masada; kirmizi renk el isi kagidi, elle kiigiik pargalar halinde yirtarak yirtma-yapistirma teknigi ile;ikinci masada; kirmizi
renk krepon kagitlar kiigiik pargalar halinde koparip, avug i¢inde yuvarlayarak yuvarlama teknigi ile;iiclincii masada; kirmizi
parmak boyasi ile parmak baskisi teknigi ile tamamlama bulunmaktadir. Cocuklar isteklerine ve sinif mevcuduna gore
gruplara ayrilarak masalara gecip caligmaya basglarlar. Tiirk bayraklari panolarda sergilenir.
MATERYALLER

e (esitli iilke bayraklari, Tiirk Bayragi, kirmizi renk el isi ve krepon kagidi, kirmizi parmak boyasi, 3 adet biiyiik boy

Tiirk Bayrag: sablonu, yapistirict

SOZCUKLER

e  Sembol, bayrak,iilke, bagimsizlik
KAVRAMLAR

¢ -
AILE KATILIMI

¢ -
DEGERLENDIRME
Bayragimizin ismi nedir?
Bayragimiz hangi renklerdedir?
Bayragimizin iistiinde hangi semboller bulunur? Sizce neden bu semboller segilmigtir?
UYARLAMA



DINLE VE ANLAT
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Hareket Etkinligi (Kiiciik ve Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELiSiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 13. Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini syler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamm 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara
uygun davranir.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, dykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 11. Okuma farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Okumayi taklit eder.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketlerini yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Kayma adimui yaparak belirli mesafede ilerler.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar

OGRENME SURECI

Cocuklar kitap kdsesinden istedikleri bir kitabi secerler. Tkiserli grup olup yan yana sandalyelere ya da minderlere otururlar.
Onceden kartlara cizilmis olan dudak ve kulak resimleri cocuklara gosterilerek bunlarin ne amagla kullanilabilecegi sorulur.
Cocuklarin tahminlerine gore 6gretmen dudak resminin konusma, kulak resminin ise dinleme kuralin1 hatirlatmak igin
kullanildigini agiklar. Her bir gruptaki ¢ocuklar kulak ve dudak resimlerinden birer tane alirlar. Dudak resmini alan ¢ocugun
sectigi kitaptaki 6ykiiyii arkadasina anlatacagi; kulak resmini alan cocugun ise dinleyecegi séylenir. Oykiiyii anlatmay1
bitiren ¢ocuk konusmay1 sembolize eden dudak resmini esine verir ve kulak resmini alarak arkadasinin segtigi kitaptaki
Oykiiyli anlatmasini dinler.

Ogretmen sinifa bir arkadasiyla girer ve arkadasini cocuklara tanitir. Ogretmen ve arkadasinin el bilekleri kurdele ile birbirine
baglanmustir. Ogretmen arkadasiyla birlikte “esli yiirilyiis” yapacagini agiklar. Cocuklarin yonergeleri dogrultusunda
o0gretmen ve arkadasi koordineli bir sekilde yliriimeye baglar. Ardindan ¢ocuklardan esli yiiriiyiis yapmalari igin eg olmalari
istenir ve kurdeleler el bileklerine baglanir.

“Hizl yiiriime, yavas yiiriime, yaklasarak ve uzaklagarak yiirlime, kayma adimu ile yiirtime gibi...” yonergelerle yiiriime
sekilleri ¢esitlendirilir. Cocuklar birbirleriyle uyum iginde ayni hareketleri yapmalari i¢in yonlendirilir.

Ikinci oyuna gegilir. Dersten 6nce hazir edilmis olan 1 adet sisirilmis balon ile bir oyun oynayacaklarim agiklar. Ogretmen
bacaklarmin arasina alacaklari sisirilmis balon ile bir oyun oynayacaklarini sdyler. Hareketli bir miizik acacagini ve miizigin
ritmine gére 6gretmen bazi boliimlerde hizli bazi boliimlerde ise yavas diyerek dgrencilere seslenir. Oyun iginde balonunu
diisiiren ¢ocuktan degisik hayvan Gykiinmeleri yapmalari istenir. Mesela kedi gibi miyavla, kurbaga gibi virakla, at gibi kisne,
horoz gibi 6t gibi yonergeler ile oyun 3 6grenci kalana kadar devam eder. oyunun sonunda kalan 3 6grenci alkislanir. Oyun
¢ocuklarin ilgi ve isteklerine gore birkag kez tekrar edilebilir.

Oyunun ardindan 6gretmen ¢ocuklarin minderlerini alarak daire seklinde oturmalarini ister. daha dnce 6grenilmis olan
parmak oyunlarindan bir kag1 birkag kez tekrar edilir. Ardindan 6gretmen gocuklara “uzak yakin” oyunu oynayacaklarini
aciklar. Ogretmen eline bir top alir “bana en uzak arkadasiniz kim “diye sorar. En uzaktaki 6grenciye top atilir. Topu atmis
oldugu 6grencinin en yakinindaki arkadasina topu atmasini ister. Oyun uzak yakin seklinde devam eder. Tiim 6grencilerin
katilimi saglanir.

MATERYALLER

e A4 biyiikliigiinde kartlara ¢izilmis kulak ve dudak resimleri

e  Resimli dykii kitaplart

e Balon

e Top
SOZCUKLER

e Dinleme, sirasin1 bekleme, kural, kurdele
KAVRAMLAR

e  7at: Hizli - Yavag

e Yon/Mekianda Konum: Yakin-Uzak
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Birisi konusurken uymamz gereken kural nedir?

Sinifimizda bagka hangi kurallara dikkat ediyoruz?

Bize bir sey anlatan kisiyi dinlemezsek nelerle karsilagabiliriz?
Okuldan eve giderken hangi kurallara dikkat etmemiz gerekir?
Esli hareket etmek igin nelere dikkat etmemiz gerekir?
Arkadaglarimizla ne yaptik?

Nasil yiiriiyiisler yaptik?

Arkadasinizla koordineli yiiriimeye calisirken zorlandiniz mi1?
En ¢ok hangi yiiriiylis tiiri hosunuza gitti?

UYARLAMA






